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Articulo 1 - Propdsito

El propdsito de las reglas de competicion, es el de establecer una serie de normas que
regulen todos los asuntos referentes a las competiciones de Hapkido que sean
promovidas y/u organizadas por el Departamento Nacional de Hapkido de la Real
Federacion Espafiola de Taekwondo, por Federaciones Autondémicas y Miembros

Asociados, garantizando la aplicacién de reglas unificadas.
Interpretacion

El objetivo del Articulo 1 es asegurar la unificacion de las competiciones de Hapkido en
todo el territorio nacional. Cualquier competicion que no siga los principios

fundamentales de estas reglas, no puede ser reconocida como competicion de Hapkido.

Articulo 2 - Aplicacion
Las reglas de competicion seran aplicadas en todas las competiciones promovidas y/u
organizadas por el Departamento Nacional de Hapkido (D.N.H.), de la Real Federacion

Espafiola de Taekwondo (R.F.E.T.), y por cada Federaciéon Autonémica o asociado/a.

No obstante, cualquier asociacién afiliada que desee modificar algin punto de las

Normas de Competicién, puede hacerlo con la aprobacion de la R.F.E.T.
Interpretacién

Obtener la aprobacion: Cualquier organizacién que desee hacer un cambio en alguna
parte de las reglas existentes debe entregar al D.N.H. de la R.F.E.T. el contenido de lo
gue desea enmendar explicando las razones para dicho cambio. Para su aprobacién

deben ser recibidas en la R.F.E.T. un mes antes de la fecha de competicion.

e Cambio en categorias.
¢ Incremento o disminucién en el nimero de jueces/zas.
e Cambio de ubicacion de la mesa de inspeccidn o comisiébn médica, etc.

e Duracion de las actuaciones, etc.
Estos puntos podran ser modificados previa solicitud y aprobacion del D.N.H. de la

R.F.E.T. no obstante, lo referente a puntos, deducciones y area de competicién, no

podran ser modificados en ninguna circunstancia.
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2.1. Areade aplicacion
1. Las reglas seran también las nuevas bases para encuentros y competiciones
con otras disciplinas similares.
2. Elapunte de las reglas es para normalizar cada técnica y organizar las materias

necesarias para llevar un torneo.

2.2. General

1. La condicion necesaria para la participacion en un torneo es la de ser afiliado/a
al Departamento Nacional de Hapkido y perteneciente a la R.F.E.T. y/o
Federaciones Autonémicas. Las personas competidoras deberan disponer de
Licencia Nacional Federativa. Las excepciones estaran sujetas a un permiso
precedido por la direccion de las competiciones.

2. Los equipos estaran representados por su propio/a delegado/a de equipo o
coach. Solamente esta persona, estara autorizada para ocuparse de obtener el
fallo del sorteo.

3. El contenido de la prueba de competiciéon sera libre, (utilizando las técnicas
propias de Hapkido).

4. A las personas competidoras no se les permitira el uso de collares, brazaletes,

pendientes, anillos, relojes, prendas de complemento, zapatillas y otros.

Articulo 3 — Area de Exhibicién

El area de competicién medira 12 x 12 metros, serd lisa y sin obstaculos.

La superficie sera de material blando, como los tapices tipo puzle, de Taekwondo /
Hapkido. No obstante, si fuera necesario, el area de exhibicién puede instalarse sobre
una plataforma que no supere una altura desde la base de 50-60 cm. y la parte externa
de la linea limite tendrd que ser inclinada con un desnivel de menos de 30°, para la

seguridad de los competidores.

3.1 Demarcacion del area de Exhibicion
La superficie comprendida entre los 12 x 12 m., sera llamada area de exhibicion.
2. La demarcacion del area de exhibicién serd distinguida por superficies de
diferente color, o marcado con una linea blanca de 5 cm. de ancho, en el caso

de que toda la superficie fuera de un unico color.
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1. Posicion de los Jueces/zas
Siete jueces/zas deben sentarse a 1 m. de distancia del area de exhibicion y 2
m. entremedio; cuatro mirando a los/las competidores/as y tres en la espalda de
los/las mismos/as. La linea limite adyacente a cuatro jueces/zas debe ser
considerada la linea limite #1, seguida por linea limite #2, #3, y #4, en el sentido
de las agujas del reloj desde la linea limite #1. Los/Las jueces/zas estan
posicionados en el sentido de las agujas del reloj desde la izquierda de la linea
limite #1.
En caso de ser 5 jueces/zas, tres jueces/zas deben ser posicionados/as mirando
a los/las deportistas y los/las otros/as dos en la espalda de los/las deportistas en
el mismo orden del sistema de 7 jueces/zas.
Podré establecerse una configuracion alternativa, donde los/las jueces/zas estén
sentados en linea mirando a los competidores de frente.
Tanto con siete o cinco jueces/zas, habra un secretario/a y un/a anotador/a que
llevara el control del tiempo de ejecucion.

2. Posicién parael/lajuez/a nimero 1.
Un/a juez/a debe ser colocado/a en el asiento del juez/a n°1 #1

3. Posicién de la mesa del/la juez/a (Mesa de anotacion)
El/La juez/a debe colocarse fuera del Area de exhibicién, 2 m. apartado/a desde
el centro de la linea limite #2.

4. Posicion de la mesa de inspeccion
La mesa de inspeccion debe ser colocada a la entrada del area de exhibicion
fuera de la esquina de las lineas limite #3 y #4 teniendo en cuenta las

posibilidades de la instalacion.
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3.3. Esquema del area de competicion. (H.K.D) con 7 Jueces/zas

lm.i lm.i lm.I
e ==

Juez/a 7 Juez/a 6 Juez/a 5

Mesa de

Inspeccién “
Area de Espera

. 1
1 1
: Juez/a 1l Juez/a 2 Juez/a 3 Juez/a 4 :
1 2m. 2m. 2m. 1
<4+—> <4+—> <4+—p 1

X I
1 1m. 1m. 1m. 1m. :
! .
. A 1
. 1
. 1
1 o !
1 b Salida de los/las !
] 12 m. _ !
1 competidores/as :
X I
1 1
1 1
1 1
. 1
. 1
! Juez/a X
1 Anotador/a :
! .
. 1
. 1
1 1
1 1
i 12 !
. 1
. 1
1 m Secretario/a 1
1

X i
1 1
. 1
. 1
. 1
1 1
1 1
1 1
. 1
. 1
Coach 1
1 / !
1

: Entrada de los/las !
1 . < e s !
1 competidores/as Area de Exhibicion :
X i
1 1
. 1
. 1
. 1
1 1
1 1
1 1
. 1
. 1
. 1
1 1
1 1
1 1
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3.4. Esquema alternativo del area de competicion. (H.K.D) con 7

Jueces/zas

Juez/al Juez/a 2 Juez/a 3 Juez/a 4 Juez/a 5 Juez/a 6 Juez/a 7

Mesa de

Inspeccién

Area de Espera

\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 Salida de los/las !
1 12 m. _ !
1 competidores/as :
1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
: Juez/a :
1 Anotador/a :
1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
- 12 '
| 1
\ 1
1 m Secretario/a :
1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 Coach 1
1 / 1
1
: Entrada de los/las 1
1 ) < e s !
I competidores/as ! Area de Exhibicion !
1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1

B o
ey
S wme f ewe f mmwewe Daedo 827590 TOYOTA

RECOGNIZED UNIFORMS

" il . 00000




Consejo
Superior
de Deportes

s <
HAPKIDO

3.5. Esquema del area de competicion. (H.K.D) con 5 Jueces/zas

Juez/a l Juez/a 2 Juez/a 3
2m. 2m.
1m. 1m. 1m.
y
< Salida de los/las
12m. competidores/as
Juez/a
Anotador/a
m

o

Coach

Entrada de los/las /

competidores/as Area de Exhibicién

Juez/a 5 Juez/a 4
Mesa de

Inspeccién

Area de Espera

1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1

1
: 12 Secretario/a | 1

1
! .
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
\ 1
| 1
1 1
. 1

Area de Competicion
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Mesa de

Inspeccién

Area de Espera

Jueces/zas
5 1
\ 1
1 1
: Juez/a 1l Juez/a 2 Juez/a 3 Juez/a 4 Juez/a 5 :
1 1m. 1
\ 1
\ 1
! 1m. Im. '
1 1
1 1
1 A 1
\ 1
\ 1
1 1
1 Salida de los/las !
1 12 m. _ !
1 competidores/as :
1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
: Juez/a :
1 Anotador/a :
1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
- 12 '
| 1
\ 1
1 m Secretario/a :
1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
| Coach 1
1 / 1

1
: Entrada de los/las 1
1 ) < e s !
I competidores/as ! Area de Exhibicion !
1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1
| 1
\ 1
\ 1
1 1
1 1
1 1
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Explicacion

Superficie de competicion:

Solo los suelos aprobados por la R.F.E.T. deben ser usados en los campeonatos de
Hapkido.

Color:

La combinacién de colores de la superficie de la lona o tapiz no debe despedir un reflejo
chillén, o ser cansado para la vista de los/las participantes o los/las espectadores/as. La
combinacion de colores debe ser también apropiadamente similar a la estética general

del evento.
Mesa de Inspeccion:

En la Mesa de Inspeccion, el/la Juez/a supervisara si el equipamiento/material del/la
competidor/a es el aprobado por el D.N.H. de la R.F.E.T. En caso de que no sea el

adecuado, el/la competidor/a debera cambiarlo por otro apropiado.
Plataforma de competicion:

La plataforma debera ser construida de acuerdo con el siguiente diagrama:

Diagrama de la plataforma de competicién

. =

N

\4

4&
v

A
v
A

2m.

= ¥
o J 50 -60 cm
3

2m.
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Articulo 4 — Competidores/as y Coach
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1) Cualificaciones de los/las competidores/as

1. Tener la nacionalidad espafiola.

2. Tener el carné de grados, Pum o Dan de Hapkido, expedido por el
Departamento Nacional de Hapkido y la Real Federacién Espafiola de
Taekwondo.

Tener Licencia Federativa actualizada.

Nacidos en afios naturales. Nacidos en el afio... y anteriores hasta...
Interpretacion

La edad limite esta basada en el afio natural, no en la fecha (dia) en la cual se celebra
el Campeonato. Por ejemplo: Si el Campeonato se celebrase el 4 de septiembre de
2007, aquellos/as competidores/as nacidos/as anterior al 31 de diciembre de 1992

podrian participar.
2) Uniforme del Competidor/a (Dobok)

Los/Las competidores/as deben llevar el uniforme aprobado por el Departamento
Nacional de Hapkido, de estilo tradicional, limpio, con chaqueta y cinturdén. Podra ser
blanco o negro, blanco/negro, pudiendo a su vez llevar ribetes o rombos (en chaqueta)
de diferentes colores, aunque debera predominar el color blanco o negro. Los escudos

gue del Dobok seran:

e De su club. (opcional)

e De su territorial (opcional)

e Del D.N.H. (obligatorio): El Escudo Oficial del D.N.H. deberé estar presente
en la chaqueta. Preferiblemente en el brazo izquierdo.

1

Escudo Oficial D.N.H. - R.F.E.T. Ejemplos Uniforme Competidor/a

HAPKIDO
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o Serda un Dobok de Hapkido, con chaqueta y pantalén largos, limpio y se
permite publicidad discreta en el faldon trasero por debajo del cinturén.

¢ No se podré participar con cinturones de color no reconocidos por la R.F.E.T
y D.N.H. (por ejemplo, cintur6n morado).

e Los competidores masculinos no pueden llevar ninguna prenda debajo del
Dobok. Las competidoras femeninas podran llevar camiseta o top debajo,
teniendo en cuenta que han de ser del color del Dobok.

e Los escudos no podran ser temporales / intercambiables (Velcro, Plastico,
Adhesivos, etc...).

e Todos los/las competidores/as de una pareja, trio 0 grupo que participen en
una categoria deberan de llevar el mismo tipo de Dobok en relacién con el
color y el disefio.

3) Jefel/a de Equipo o Coach

1. El/La entrenador/a ha de tener la mayoria de edad.

2. Debera tener el grado de Cintur6n Negro y titulacién de Juez Regional o
Nacional.

3. Debera tener Licencia Federativa actualizada.
Debera ir en ropa deportiva (chandal), pero nunca pantalén corto o bermuda.
El/La entrenador/a permanecera fuera del area de exhibicion, durante la
participacion de su grupo, pareja o trios. Pudiendo permanecer dentro del area
de competicion.
Sera respetuoso/a y no podra interferir durante la participacion.

No podra hacer gestos indicando la finalizacién de la exhibicion.

4) Control Médico

1. En los eventos de Hapkido promocionados u organizados por la R.F.E.T.,
Federaciones Autondmicas y/o Asociados, cualquier uso o administracion de
drogas o sustancias quimicas descritas en las Reglas Anti-Doping estan
prohibidas.

2. La R.F.E.T., puede llevar a cabo todos los controles médicos considerados
necesarios para determinar si el participante ha cometido violacién de las Reglas
Anti-Doping de la R.F.E.T.
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3. Cualquier ganador/a que se niegue a someterse a este control o que sea
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probado que, ha cometido tal infraccion, debe ser sacado/a de la posicién final,
y el/la ganador/a sera transferido/a al/la pr6ximo/a competidor/a en la linea de
las posiciones de la competicién.

4. El Comité Organizador es el responsable de cumplir las disposiciones para llevar
a cabo los controles médicos.

5. Todos los detalles concernientes al doping deben ser manejados de acuerdo a

las Reglas Anti-Doping de la R.F.E.T.

Articulo 5 — Clasificaciones de la Competicion

La competicion de defensa personal es una actuacion, que muestra en toda su amplitud

las habilidades de cada participante en técnicas de defensa personal.
Esta competicion estara dividida en dos grandes grupos:

e Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo).

e Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negro).

Se aplicara el reglamento actual de la R.F.E.T. del D.N.H. (Departamento Nacional de

Hapkido), teniendo solo en cuenta los cambios aprobados en la reunion ejecutiva.

1. Individual; se puntuaran a los/as participantes (con brazalete rojo), siendo
ayudados por otro/a deportista (no siendo necesaria la misma edad o grado,
minimo cinturén amarillo).

e Serd de obligatorio cumplimiento realizar técnicas de: Respiracion,
Caidas, Técnicas de piernas, Defensas y Ataques de manos, Ho Sin Sul
(Todas las técnicas obligatorias se pueden realizar por apartados o
dentro del Ho Sin Sul) y Armas (solo las categorias absolutas de
cinturones pum y negros).

¢ Cinturones de color, no podran realizar trabajo con armas.

El/La ayudante debera pertenecer al mismo club o equipo territorial e inscrito en

su participacion como ayudante.

2. Parejas; indistintamente, hombres, mujeres o mixtos, no pudiendo ser ayudados

por otro/a participante.
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por otro/a participante.

4. Equipo (Grupos); Cada equipo estara formado por un minimo de seis (6) y un
maximo de diez (10) competidores/as, indistintamente, hombres, mujeres o
mixtos, no pudiendo ser asistidos ni ayudados por ningun/a otro/a participante
gue no forme parte del equipo de competicion.

La participacion estara condicionada a:

Individual: Podran participar en categoria Individual y en Grupos.
Parejas: Podran participar en categoria Parejas y en Grupos.

Trios: Podran participar en categoria Trios y en Grupos.

P w0 DN PE

Grupos: Podran participar en categoria Grupos y en Individual o Parejas o

Trios.

Los ayudantes en la categoria de la categoria Individual deberan estar inscritos como
“Ayudantes”, disponer de Licencia federativa en vigor y pagar la correspondiente

inscripcion.

Los suplentes en cualquier categoria deberan estar inscritos como “Suplentes”,

disponer de Licencia federativa en vigor y pagar la correspondiente inscripcion.

Articulo 5.1 — Suplentes

Se establece la figura del suplente y sera de caracter opcional. Esta persona, podra
sustituir a un/a componente de la pareja, trio 0 equipo en caso de lesion. Para ello
debera estar inscrita como “suplente” y cumplir con los mismos requisitos que el resto
de componentes de su categoria. No podra haber mas de un/a suplente por pareja, trio
0 equipo. No podra pertenecer a mas de una pareja, trio o equipo. Los/Las suplentes
contaran con los mismos derechos de premio y reconocimiento que el resto de

componentes de su pareja, trio 0 equipo.
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Articulo 5.2 — Listado de categorias de competicion
Categoria PARTICIPACION: INDIVIDUAL
Infantil Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o inferior a
10 afos)
Cadete Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 11 a 14 afios)
Junior Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 15 a 17 afios)
Senior 1 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 18 a 30 afios)
Senior 2 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 31 a 40 afios)

Master 1 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 41 a 50 afios)
Master 2 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o superior

a 51 afos)
Infantil / Cadete| Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad inferior a 14 afios)
Junior Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 14 a 17 afios)
Senior 1 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 18 a 30 afios)
Senior 2 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 31 a 40 afios)

Master 1 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 41 a 50 afios)

Master 2 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad igual o superior a

51 afios)
Categoria PARTICIPACION: PAREJAS
Infantil Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o inferior a
10 afios)
Cadete Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 11 a 14 afios)
Junior Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 15 a 17 afios)
Senior 1 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 18 a 30 afios)
Senior 2 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 31 a 40 afios)

Master 1 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 41 a 50 afios)
Master 2 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o superior

a 51 afos)
Infantil / Cadete| Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad inferior a 14 afios)
Junior Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 14 a 17 afios)
Senior 1 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 18 a 30 afios)
Senior 2 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 31 a 40 afios)

Master 1 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 41 a 50 afios)

Master 2 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad igual o superior a
51 afos)
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Categoria PARTICIPACION: TRIOS
Infantil Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o inferior a
10 afos)
Cadete Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 11 a 14 afios)
Junior Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 15 a 17 afios)
Senior 1 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 18 a 30 afios)
Senior 2 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 31 a 40 afios)

Master 1 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 41 a 50 afios)
Master 2 Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o superior

a 51 afos)
Infantil / Cadete| Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad inferior a 14 afios)
Junior Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 14 a 17 afios)
Senior 1 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 18 a 30 afios)
Senior 2 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 31 a 40 afios)

Master 1 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 41 a 50 afios)

Master 2 Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad igual o superior a
51 afos)

Categoria PARTICIPACION: EQUIPO (GRUPO)

Grupo 1 Color | Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o inferior a 13 afios)

Grupo 2 Color | Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad de 14 a 30 afios)

Grupo 3 Color | Competicion Promesas Hapkido (Cinturones de amarillo a rojo, edad igual o superior a 31 afios)

Grupo 1 CN Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad inferior a 13 afios)

Grupo 2 CN Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad 14 a 30 afios)

Grupo 3 CN | Competicion Absoluta Hapkido (Cinturones pum y negros, edad igual o superior a 31 afos)

Sistema de competicion: (Rondas)
Se realizara una sola ronda.

El 1°, el 2° y el 3° puesto debe ser entre los equipos de competidores/as que, sumada
la puntuacién de los/las jueces/zas, y contabilizadas sus deducciones pertinentes,
tengan la mayor puntuacion. Para realizar dicha suma se quitaran la nota mas alta y

mas baja dada por los/las jueces/zas.
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Articulo 6 — Graduacion (cinturén)
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Se establecen apartados de cinturones de amarillo a rojo y cinturones pum y negros.

La Competicion Promesas de Hapkido (cinturones de amarillo a rojo) estara diferenciada
de la Competicion Absoluta de Hapkido (cinturones pum y negros), no pudiendo crearse
parejas, trios 0 equipos de diferentes categorias de cinturones (No estara permitido

mezclar pum y negro con cinturones de color).

Articulo 7 — Método de Competicion

1. En todos los campeonatos organizados y/o promovidos por el D.N.H. de la
R.F.E.T. debe de haber, como minimo, tres inscritos; de haber menos inscritos,
el Departamento Nacional de Hapkido determinara la configuracion y adaptacion
de las categorias.

2. Forma de competicion: Se realizardn una ronda, su contenido serd libre y sin
musica:

e Individual. Ejercicio realizado en parejas donde solo se evaluara el
trabajo del/de la competidor/a que lleve el brazalete identificativo.

o Parejas. Ejercicio realizado en parejas donde se evaluara el trabajo de
los/las competidores/as que participen.

e Trios. Ejercicio realizado en trios donde se evaluara el trabajo de los/las
competidores/as que participen.

e Equipos. Ejercicio realizado en grupos de entre 6 y 10 personas donde
se evaluara el trabajo de los/las competidores/as que participen.

e Colocacion de equipo: Se podran colocar y distribuir libremente dentro de
la pista evitando dificultar la perfecta apreciacion de la técnica por parte
de los/las jueces/zas.

e Colocacion de armas, deberan estar dentro del area de exhibicién. Sélo
para Competicién Absoluta de Hapkido (cinturones pum y negros).

3. Cualquier cambio en la forma de competicién, para mantener el horario, sera
decidido por el comité organizador de la misma.

4. El orden de actuacién se decidira por sorteo.
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Articulo 8 — Duracién de la competicion
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Individual:

e La duracion de la competicion individual, sera de 1:30 a 1:40 minutos, como
tiempo valido.
e Previamente podran hacer uso de treinta (30) segundos para su acomodo en

pista y preparacion de materiales.
Parejas:

e La duracién de la competicion de parejas, sera de 1:50 a 2:10 minutos, como
tiempo vélido.
e Previamente podran hacer uso de treinta (30) segundos para su acomodo en

pista y preparacion de materiales.
Trios:

e La duracién de la competicion de trios, serd de 2:50 a 3:10 minutos, como
tiempo valido.
e Previamente podran hacer uso de treinta (30) segundos para su acomodo en

pista y preparacion de materiales.
Equipos:

e La duracion de la competicion de equipos, serd de 3:50 a 4:10 minutos, como
tiempo valido.
e Previamente podran hacer uso de treinta (30) segundos para su acomodo en

pista y preparacion de materiales.

Articulo 9 — Actos prohibidos/ penalizaciones

1. El uso de animales esta estrictamente prohibido, lo que llevara la eliminacion
automética del equipo infractor.

2. Las penalizaciones para cualquier acto prohibido deben ser declaradas por el juez/a
n° 1.

3. Las penalizaciones son definidas como "Gam-jeom" (deduccién de puntos por

penalizaciones).

% q Q\) V 'S worLp @ o
} WORLD L)Y i
: S Bbitpc / TAOEK WONDO / :: ER':;:: noe Dm dﬂ ‘§ Iéglg?tg TOYOTA

COMTE OUMACO
EMROL RECOGNIZED UNIFORMS

" il ... 0000




Consejo
Superior
de Deportes

4. Los siguientes actos deben ser clasificados como actos prohibidos, debe ser
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declarado "Gam-jeom":

a. Pronunciar comentarios indeseables o cualquier mala conducta por parte
de los/las competidores/as o el/la entrenador/a.

b. Queda a juicio del/la juez/a n°l valorar si un/a entrenador/a o
competidor/a cometen violacion del cédigo de conducta.

c. Los/Las competidores/as o0 entrenador/a no deben interrumpir o
levantarse de su zona indicada durante el transcurso de la competicion.

d. Los/Las entrenadores/as no deben indicar la finalizacion del ejercicio a

los/las deportistas que se hayan compitiendo.

Interpretacién

En caso de que un equipo sea penalizado con dos (2) deducciones, el/la juez/a debe
declararle perdedor por penalizaciones. La deduccién de puntos, "Gam-jeom”, definido
en este Articulo es diferente de aquellas deducciones que den los/las jueces/zas en sus

puntuaciones.

=> Se permitirAn armas tales como;

o JIPANG-I [X|ZO0[] — Baston de caminar.

POBAK / TI [X£&} / [[]] — Cuerda / Cinturén.

O

o DAN BONG [EF&] - Palo corto (medida de ~32 cm.).

o CHUNG BONG [&5&] - Palo medio (medida de ~100 cm.).
o CHANG BONG [&-8] - Palo largo (medida de ~180 cm.),
o CHUKTO [Z %] - Espada de Bambd.

o MOKGOM [5Z] - Espada de Madera.

o GOM [Z] - Cuchillo.

Y pistola (donde aparezca tipo de amenaza); pero siempre deberan de ser

de madera, plastico o goma blanda, para lo cual deberan de pasar
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siempre por lamesade inspeccidn, que, una vez revisado todo el material,
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incluido el uniforme, se le dar4 al/a la jefe/a de equipo un pase que tendra

gue entregar en la mesa de jueces/zas.

= Los/Las deportistas con cinturon de amarillo a rojo tendran prohibido

participar con armas.

Reglas ADICIONALES apartado de armas:

e Las armas no deben deteriorar los mats (piezas del tapiz), ni poner en peligro al
publico o los/las jueces/zas y seran Unicamente las autorizadas segun el reglamento
de laR.F.E.T.

e Cualquier violacion de la anterior regla supondra descalificacion inmediata.

La mesa de inspeccion no permitira la entrada de ningin arma o material no permitido
en el reglamento (en cualquiera de las modalidades), si se diera el caso que entra en

pista de competicién se le descalificara.

Articulo 10 — Procedimientos de la competicion

Procedimientos antes y después de la competicion.

1) Llamada a los/las competidores/as.
Los nombres de los equipos deben ser anunciados tres veces, comenzando tres
minutos antes del comienzo programado de su competiciébn, con un minuto de
intervalo. Cualquier equipo que no aparezca en el area de competiciébn un minuto
después del comienzo programado de la competicion, debe ser considerado como
si se hubiese retirado y debe ser eliminado.

2) Inspeccion fisicay del uniforme.
Después de ser llamados/as, los/las competidores/as deben pasar una inspeccién
del material y del uniforme en la mesa de inspeccidn especifica, por un/a Juez/a
designado por el D.N.H. de la R.F.E.T. Los/Las competidores/as no deben mostrar
ningun signo de aversion, y no deben llevar ningin objeto que no esté permitido.

3) Entrar en el area de exhibicion.
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Seguido de la inspeccion, los/las competidores/as deben entrar al area de espera
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de exhibicién, dentro del &rea de competicion, pudiendo ser acompafiados de un
entrenador.
Los/Las competidores/as no entraran dentro del area de exhibicidn hasta que no les
de paso el/la Juez/a n° 1.

4) Principio y final de la competicion.
La competiciobn comenzara con la declaracion de: "Shi-jak" (comienzo) y debe
finalizar con la declaracion de: "Ba-ro" (paro), ambas declaraciones realizadas por
el/la capitdn/a de equipo. El/La juez/a anotador/a debe anotar el tiempo de
actuacion.
Interpretacion
El/La capitan/a del equipo participante es el/la responsable de los tiempos de
inicio y finalizacién de la actuacion de su equipo. (no a criterio de los/las
jueces/zas).
Aclaracién
En caso de no ser declarado "Ba-ro" (paro) por el/la capitan/a del equipo, el/la
juez/a anotador/a debe anotar el tiempo de actuacion, una vez que hayan
abandonado el area de exhibicion, entendiendo que el ejercicio ha terminado
(en caso de que el tiempo de actuacion exceda del permitido, se continuaran
aplicando las deducciones pertinentes).

5) Después del final del ejercicio de exhibicion.
Los/Las competidores/as deben permanecer en pie en sus respectivas posiciones y
hacer un saludo al mandato del/la capitan/a:
"Chariot" (Atencién), "Kyeong-rye" (saludo)".
Una vez realizado el saludo, abandonaran la zona de exhibicion.

6) Salida de los/las competidores/as.

Articulo 11.- Métodos de puntuacion.
1) La valoracion de la exhibicién sera global, puntuando cada juez/a el
conjunto final de la misma. Serd de obligatorio cumplimiento realizar
técnicas de:

i. DANJON JO JOP BOP [t = Z%] — Técnicas / Métodos de
respiracion.
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ii. CHIGUI SUL [X|7|=] - Técnicas de ataque / golpeo.
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iii. JOK SUL [&=]- Técnicas de patadas.

iv. NAKBOP SUL [<'#=] - Técnicas de caidas y rodamientos.

v. DONCHIGUI SUL [EX|7|&] - Técnicas de proyecciones y barridos.
vi. KOCHONG SUL [11"8 <] — Técnicas de inmovilizacion y control.

vii. HO SIN SUL [24I=] - Defensa Personal.

Todas las técnicas obligatorias se pueden realizar por apartados o
dentro del Hosinsul y Armas (solo en categorias absolutas donde

compiten cinturones pum y negros).

2) Losl/Las jueces/zas de la mesa de anotacion seran los/las encargados de

las deducciones en la nota final.

Articulo 11.1 — Criterio de puntuacion.

La puntuacion debe ser dada de acuerdo con las reglas del D.N.H. de la R.F.E.T.

Los/Las Jueces/zas calificadores realizaran la puntuacién global siguiendo los

siguientes criterios:

1. Precision de las Técnicas de Hapkido
1) Precision de movimientos / exactitud y maestria de los mismos.
2) Detalles de cada técnica.
3) Dificultad de la técnica.
2. Presentacion
1) Habilidad / Destreza.
a. Variedad de gama de movimientos / técnicas.
b. Equilibrio.
c. Velocidad y potencia.
2) Expresion.
a. Fuerza/Ritmo / Fluidez de las combinaciones.
b. Expresion de energia / Respiracion.
c. Coreografia.
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Articulo 12.- Deduccion de puntos

s <
HAPKIDO

¢ No realizar alguno de los apartados obligatorios se penalizara con -0,50 puntos.

¢ Los/Las entrenadores/as no deben indicar la finalizaciéon del ejercicio a los/las
deportistas que se hayan compitiendo. En caso de ser detectado se les
penalizard con una deduccién de -0,50 puntos sobre la puntuacion final.

e Cadavez que un/a competidor/a se salga de la linea limite 12x12 con cualquier parte
del cuerpo, el/la juez/a de anotaciéon deducira -0,10 puntos, sumando todas las
salidas y aplicando la deduccion en la puntuacion final.

e Siun equipo se excede del tiempo limite o no llega al tiempo minimo, le seran
deducidos de la puntuacion final, a través del/la juez/a anotador/a, los siguientes
puntos:

o Por no llegar o pasarse del limite de tiempo:

= Mas tiempo o menos, 10 segundos ( - 0°10 ) mas tiempo 0 menos ,
20 segundos (- 020 ) mas tiempo o menos , 30 segundos (- 0730)
y asi sucesivamente.

e La competicion comenzara con la declaracion de: “Shi-jak” (comienzo), por el/la
capitan/a. Comenzar sin decir “Shi-jak”, conllevara que, el equipo sera penalizado
con una deduccién de 0,50 puntos de la puntuacién final. El juez/a anotador/a dara
comienzo al tiempo de la exhibicion, cuando el equipo empiece a realizar cualquier
apartado técnico.

e La competicion finalizara con la declaracién de: “Ba-ro” (paro) por el/la capitan/a de
equipo y sera en ese momento cuando el/la juez/a anotador/a detendra el tiempo de
la exhibicion.

o En caso de no ser declarado “Ba-ro” (paro) por el/la capitan/a de equipo, el
juez/a anotador/a detendrd el tiempo de la exhibicion cuando los/las
competidores/as salgan del tapiz, entendiendo que ha finalizado su
participacién. El equipo sera penalizado con una deduccién de 0,50 puntos
de la puntuacioén final por no declarar “Ba-ro” al finalizar.

Uniforme competidor/a (dobok): Cualquier equipo que no cumpla con los
requisitos enunciados en el articulo 4 punto 2, sera penalizado con una deduccidn

de 0,50 puntos de la puntuacion final.
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El uso, por parte de los/las competidores/as, de zapatillas, prendas de
complementos o algun objeto tales como collares, brazaletes, pendientes, anillos,
relojes y otros, sera motivo de descalificacion del equipo.

La deduccion de puntos negativos, seran descontados de la puntuacion final.

Articulo 12.1.- En caso de EMPATES

1. Ganaré el grupo que no tenga ningin Gam-jeom.
(Si continuase el empate...)
2. Ganard el equipo que tenga las notas mas altas de las validas (excluyendo las
notas eliminadas).

a. Ejemplo 5 Jueces:

. Equipo 1: . Equipo 2: . Equipo 3:
72+72+80=224 69+75+80=224 78 +6,9+77=224
(2° Clasificado) (1° Clasificado) (3% Clasificado)
Juez 1: 16;0 Juez 1: 360 Juez 1: 16:0
Juez 2:7,2 Juez 2: 6,9 Juez 2:7,8
Juez 3:7,2 Juez 3:7,5 Juez 3: 6,9
Juez 4: 8,0 Juez 4: 8,0 Juez 4:7,7
Juez 5: 6,0 Juez 5: 6,0 Juez 5: 6,0

(Si continuase el empate...)
3. Serd vencedor el equipo que tenga mayor nimero de componentes.
(Si continuase el empate...)

4. Si continlan empate después de comprobar las notas altas y el numero de
componentes del equipo, seran los/las jueces/zas quienes decidirdn quienes son
los/las deportistas que queden victoriosos/as, en una votacion por mayoria.

En caso de haberse dado puntos negativos, éstos deberan ser descontados de la

puntuacion final.

Articulo 13.- Publicacién de la puntuacion.
1. La puntuacién final debe ser anunciada inmediatamente después de recopilar
los totales de los/las jueces/zas.
2. En caso de usar instrumentos de puntuacién electronicos.
a. Los/Las jueces/zas deben introducir puntos en los instrumentos
electrénicos de puntuacion después del ejercicio de exhibicion, y los

puntos totales deben ser automaticamente visualizados en los monitores.
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b. La puntuacion final (puntos de media) deben ser mostrados en el monitor
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una vez quitado las puntuaciones mas altas y mas bajas de las dadas por
los jueces/zas.
3. En caso de puntuacién manual.

a. El/La secretario/a debe recopilar/anotar cada puntuacién y comunicar los
resultados al/a la anotador/a inmediatamente después de la finalizacion
de la ejecucion de la prueba.

b. El/lLa juez/a anotador/a debe transmitir la puntuacion final, una vez
quitado de las puntuaciones las mas altas y mas bajas, y anunciar o

mostrar la puntuacion final. (Puntos de media).

Articulo 14.- Decision y declaracion del ganador.

El ganador sera quien haya obtenido la mayor puntuacién declarada por los jueces de

competicién, incluidas deducciones y empates.

Articulo 15.- Procedimientos para suspender una competicion.

Si se para la competicion por causas justificadas y distintas a una lesién, el juez/a n® 1
debe declarar “Shi-gan” (Suspension) y reanudar la competicién desde el principio,

teniendo en consideracion todos los aspectos de la situacion.

Cuando una competicién es parada debido a lesion, el/la juez/a n°1, debe tomar las

siguientes medidas:

El/lLa juez/a n° 1 debe suspender la competicién y ordenar a los/las anotadores/ras

suspender el cronometraje anunciando “Shi-gan” (Suspension).

El/La juez/a n°® 1 debe permitir al competidor/a o competidores/as que reciban primeros

auxilios.

Si el/la competidor/a o competidores/as no demuestran la voluntad de continuar la
competicion, incluso en el caso de que sélo sea una lesion leve, el/la juez/a n® 1 solicitara
la entrada del/de la suplente y continuar la exhibicion reanudando el tiempo. En caso
de no disponer de suplente, debera declarar al equipo como descalificado, siempre y

cuando los/las componentes del grupo estén por debajo del minimo exigido.
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Articulo 16.- Jueces/zas oficiales.
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1. Cualificaciones
1.1. Jueces/zas de Mesa, pueden ocupar el cargo de Juez/a de Mesa de Inspeccion
0 Jueces/zas Anotadores/as, y deben estar en posesion del titulo de Juez de
Mesa de Hapkido y tener como minimo el Cinturén Negro 1° DAN.
1.2. Jueces/zas Autonémicos/as, deben estar en posesion del titulo de Juez
Autondmico de Hapkido y tener como minimo el Cinturén Negro 2° DAN.
1.3. Jueces/zas Nacionales, deben de estar en posesion del titulo de Juez
Nacional de Hapkido y estar en posesién, como minimo, del Cinturén Negro
3° DAN.
2. Responsabilidades
2.1. Juez/a n® 1 (Jefe/a de zona).

2.1.1. En caso de malas maneras en comportamiento por parte del/la
entrenador/a, delegado/a o competidores/as, lo sancionara con un “Gam-
jeom” (menos -1 puntos)

2.1.2. Con dos amonestaciones de “Gam-jeom” (menos -1 puntos) eliminara al
equipo de la competicion.

2.1.3. Permitird que el equipo repita una vez mas la exhibicién en caso de
haberla suspendido debido a lesién u otras causas justificadas.

2.1.4. Declarara las descalificaciones de equipos.

2.2. Jueces/zas

2.2.1. Los/Las jueces/zas daran la puntuacién de la valoracién global de la
ejecucion de la prueba.

2.2.2. Los/Las jueces/zas deben dar sus opiniones francas cuando se las pida

el/la jefe/a de zona.

Se recomienda que el/la Juez/a n°1 sea como minimo 5° Dan. En caso de no ser

posible, se recomienda que tenga la graduacion mas alta posible.
Interpretacién

El/lLa presidente/a de la Junta Supervisora de la Competicion puede pedir que el
Delegado/a Técnico reemplace a los/las jueces/zas oficiales en el caso que los/las

jueces/zas oficiales hayan sido asignados/as incorrectamente o cuando la Junta
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supervisora de la competicion juzga que alguno de los/las jueces/zas oficiales asignados
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han conducido la competicion injustamente o han cometido errores no razonables.

3. Uniforme de los/las jueces/zas oficiales
3.1. Los/Las jueces/zas oficiales deben llevar uniformes designados por el D.N.H.
de la R.F.E.T. (Pantalon gris, chaqueta azul marino, camisa blanca, corbata azul

y calzado oscuro.)

Articulo 17.- Juez/a Anotador/a

El/lLa juez/a anotador/a debe cronometrar la competicion, incluyendo el tiempo de
suspension durante la competicién, y también debe calcular, anotar y anunciar o hacer
el total de las puntuaciones mostradas, asi como anotar las salidas del area de

exhibicion.

Articulo 18.- Formacion y asignacioén de los jueces/zas oficiales

1. Composicion de los/las jueces/zas oficiales

1.1. Sistema 7 jueces/zas: 7 Jueces/zas incluyendo el/la Juez/a N°1, 2 Jueces/zas
en la Mesa de anotacién (1 Juez/za Anotador/a y 1 Secretario/a) y 1 Juez/a en
la Mesa de Inspeccion. Formando un total de 10 Jueces/zas.

1.2. Sistema 5 jueces/zas: 5 Jueces incluyendo el Juez N°1, 2 Jueces/zas en la
Mesa de anotacion (1 Juez/a Anotador/ay 1 Secretario/a) y 1 Juez/a en la Mesa
de Inspeccién. Formando un total de 8 Jueces/zas.

2. Asignacion de los/las jueces/zas oficiales

2.1. La eleccién de un sistema de 7 jueces/zas o0 un sistema de 5 jueces/zas debera

decidirse dependiendo de los/las competidores/as participantes en la

competicién o bajo designaciéon del comité organizador.

Articulo 19.- Normas de seguridad

e Reunion técnica
Antes del comienzo del campeonato se celebrard una reunién técnica con:
o Jueces/zas.
o El/La responsable de la organizacion.

o Los/as delegados/as de equipo.
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o El/La médico de la organizacion.
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¢ Los objetivos de la reunion seran:

o Comunicar toda la informacion referente a: Cuestiones técnicas y
horarios

o Directrices para las ceremonias protocolarias.

o Medidas de seguridad. Control antidopaje.

o Elaborar la lista del orden de participacion de los/las deportistas y otorgar
a cada uno de ellos/as un nimero de participacion.

o Este orden de participacion se establecera por sorteo.

e El protocolo de seguridad:
La organizacion establecera un protocolo de seguridad donde se especificara:

o Protocolos de evacuacion.

o Protocolos de asistencia inmediata. Medios disponibles.

o Ubicacion y coordinacién de los medios de seguridad y asistencia,
centros médicos de referencia (Teléfono, direccion, etc.).

o La seguridad durante el transcurso de las pruebas.

o La organizacion establecera la disposicion y funciones de seguridad de
manera que garantice la seguridad de los/las deportistas y la asistencia
inmediata frete a cualquier eventualidad.

e El protocolo sanitario:
La organizacion establecera un protocolo de sanidad en caso de ser necesario
y requerido por las autoridades sanitarias pertinentes siguiendo la normativa
establecida para cada caso.

Articulo 20.- Comité de Apelacion y Sancion

Se formara, en cada campeonato, un Comité de Apelacién y Sancion que resolvera

cualquier reclamacion que pudiera tener lugar en dicha actividad.

1. Composicion del Comité de Apelaciéon y Sancion.

El Comité de Apelacion y Sancion estar4 presidido por el/la Presidente/a de la

Federacion Territorial organizadora, el director/a de Jueces/zas, el Director/a Técnico
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del area de campeonatos de Hapkido y tres (3) delegados/as de equipo, elegidos por
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sorteo entre los delegados/as participantes.

2. Responsabilidad:

El Comité de Apelacion y Sancion de la Competicion, debe hacer correcciones de
errores de juicio de acuerdo con su decision, en lo que concierne a protestas y tomar
acciones disciplinarias contra los oficiales que, cometieron errores de juicio o
comportamiento ilegal, los resultados de lo cual deben ser notificados al Departamento

Nacional de Hapkido de la Real Federacion Espafiola de Taekwondo.

El Comité de Apelacion y Sancidon de la Competicion también esta facultado para

sancionar directamente hechos relacionados con la administracién de la competicion.

El Comité de Apelacion y Sancién podra modificar la puntuacion final en caso de error

en la suma de las puntuaciones parciales.

Articulo 21.- Procedimiento de protesta

1. Solamente seran permitidas las protestas del delegado/a oficial del equipo, por

escrito y facilitada al comité organizador.

Un delegado/a oficial del equipo debe presentar la hoja oficial de protesta junto con
la cuota de protesta de 60 € al Comité de Apelacion y Sancién de la Competicion en
10 minutos después de la sefializacion de puntos por la ejecucién, después de

pasado este tiempo no se admitir4 ninguna protesta.

2. Una deliberacién de la protesta debe ser llevada a cabo por el Comité de Apelacion
y Sancion de la Competicion excluyendo a aquellos miembros de la misma territorial
(en el caso de competiciones nacionales) de los competidores/as implicados y una
resolucion debe ser hecha por mayoria.

3. Las protestas solamente seran aceptadas si se refieren a un error de célculo de un
juez/fa o secretario/a. La decision del Comité de Apelacibn y Sancion o de

Organizacion es firme.

Interpretacién
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El Comité de Apelacion y Sancién de la Competicion debe componerse de al menos

cinco (5) miembros.
Explicacion

Procedimientos de deliberacion: Los Procedimientos de deliberaciéon para tomar una

resolucion son los siguientes:

1. Después de revisar las razones de una protesta, el Consejo (comité) debe primero
decidir si la protesta es “Aceptable” o “Inaceptable” para deliberacion.

2. Si es necesario, el Consejo (comité) puede escuchar las opiniones de los/las
jueces/zas. A quién se llama debe ser decidido por el Consejo (comité).

3. El Consejo (comité) debe revisar las anotaciones escritas, si lo estima necesario,
tras visionar informacién grabada de la competicion etc.

4. Después de la deliberacion, el Consejo (comité) debe mantener el secreto de la
votacién para determinar una decision por mayoria.

5. El/La Presidente/a del Consejo (comité) debe hacer un informe documentando el

resultado de la deliberacién y debe hacer este resultado publicamente conocido.
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