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Articulo 1 Propto

El propésito de las Reglas de Competicion de Exhibidn infantil, es el de

establecer una serie de normas que regulen todosslasuntos referentes a las
competiciones infantiles de exhibicion que sean pmwovidas y/u organizadas por la
Federacion Espafiola de Taekwondo, por Federaciondsitonémicas y Miembros

Asociados, garantizando la aplicacion de reglas uUitadas.

(Interpretacion)

El objetivo del Articulo 1 es asegurar la unificdcide las competiciones de exhibicion
de Taekwondo en todo el territorio nacional. Cuégucompeticion que no siga los
principios fundamentales de estas reglas, no pwedaeconocido como competicion
de exhibicién de Taekwondo.

Articulo? Aplican

Las Reglas de Competicién seraaplicadas en todas las competiciones promovidas
y/u organizadas por la Federacion Espafiola de Taelomdo y por cada Federacion
Autondmica 6 Miembro asociado.

No obstante, cualquier asociacion afiliada que deseeodificar algin punto de las
Normas de Competicién, puede hacerlo con la aprob#&n de la F.E.T.

(Interpretacion)

Obtener la aprobacionCualquier organizacion que desee hacer un cambialguna
parte de las reglas existentes debe entregar a.ER&TF- el contenido de lo que desea
enmendar explicando las razones para dicho cam#&ra su aprobacion deben ser
recibidas en la F.E.T. un mes antes de la fecheodepeticion.

1) Cambio en categoria®) Incremento o disminucién en el nimero de arbit8ps
Cambio de ubicacion de la mesa de inspeccion ostdommeédica, eted) Duracion de
las actuaciones, etc.

Estos puntospodran ser modificados previa solicitud y aprolgacide la F.E.T.. No
obstante, lo referente a: puntos validos, dedusesode punto (canchong), y area de
competicion, no podran ser modificados bajo ningaineunstancia.

2.1 Area de aplicacion

1) Las reglas seran también las nuevas bases paraeatras y competiciones
con otras disciplinas similares.



2) El apunte de las reglas es para normalizar cadanitéec y organizar las
materias necesarias para llevar un torneo.
2.2 General

1) La condicion necesaria para la participacion en torneo es la de ser
miembro perteneciente a la F.E.T. y/o Federacioghg®nomicas.

Las excepciones estaran sujetas aeumigo precedido por la direccion de las
competiciones.

2) Los equipos estaran representados por su propie ¢kf equipo o coach.
Solamente él/ella estara autorizado/a para ocupatseobtener el fallo del
sorteo.

3) El contenido de la exhibiciorsera libre, pudiendo utilizarse combinaciones
técnicas, rompimientos y Hambom Kyorugui. (Solameatusaran técnica de
Taekwondo, y se penalizara la inclusion de técndmstras disciplinas como
Hapkido, Judo, etc.)

4) A los competidores no se les permitira el uso d#ares, brazaletes,
pendientes, anillos,
relojes y otros.

Articulo 3 Area de de Competicion.

El area de competicion medira 12 x 12 m, segun estma métrico (decimal) y sera
lisa y sin obstaculos.

La superficie estara recubierta con una lona elasta o ser de material blando,
nuevos tapices de taekwondo. No obstante, si fuenaecesario, el area de
competicion puede instalarse sobre una plataformawg no supere una altura desde
la base de 50-60cm. y la parte externa de la lindianite tendra que ser inclinada

con un desnivel de menos de 30°, para la seguriddd los competidores.

3.1. Demarcacion del area de Competicion.

1) La superficie comprendida entre los 12 x 12 m, sksénada area de
competicion

2) La demarcacion del area de competicion sera disliti@ por superficies de
diferente color, o marcado con una linea blancebdam de ancho, en el caso
de que toda la superficie fuera de un unico color.

3.2. Indicacion de las posiciones.

1. Posicién de los jueces. Siete jueaben sentarse a 1 m. de distancia del Area
de Combate y 2 m. entremedio; cuatro mirando aclsipetidores y tres en la
espalda de los mismos. La linea limite adyacenteuatro jueces debe ser
considerada la linea limite #1, seguida por lingaite #2, #3, y #4, en el sentido de
las agujas del reloj desde la linea limite #1. liosces estan posicionados en el
sentido de las agujas del reloj desde la izquietdda linea limite #1.

En caso de séb juecestres jueces deben ser posicionados mirando atlesas y

los otros dos en la espalda de los atletas en gihnmmiorden del sistema de 7 jueces.



Tanto con siete 6 cinco jueces, habdas 6 tres jueces msaque valoraran
rompimientos de dificultad y penalizaciones porramper los corchos; asi como
un secretario y un anotadoque llevara el control del tiempo de ejecucion.

2. Posicion para el arbitrolUn arbitro debe ser colocado en el asiento del iz 1.

4. Posicion de la mesa del juegl juez debe colocarse fuera del Area de Combate,
2 m. apartado desde el centro de la linea limite #2

7. Posicion de la mesa de inspeccidra mesa de inspeccion debe ser colocada a la
entrada del area de combate fuera de la esquindadelineas limite #3 y #4
teniendo en cuenta las posibilidades de la instatac

1. Esquema del area de competicion. (F.E.T.) conJdeces
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2. Esquema del &rea de competicion. (F.E.T.)
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(Explicacion)
Lona elastica Solo las lonas o suelos aprobados por la F.E.Tedeter usados en los
campeonatos de Exhibicion.

Color: La combinacion de colores de la superficie de lzalo tapiz no debe despedir
un reflejo chillén, o ser cansado para la vistalde participantes o los espectadores.
La combinacion de colores debe ser también apraprezhte similar al look general
del evento.

La Mesa de InspecciGnEn la Mesa de Inspeccion, el Inspector supervissir&l
equipamiento del competidor es el aprobado por |&.F. y si se ajusta a éste
apropiadamente. En caso de que no sea el adeceadompetidor deberd cambiaselo
por otro apropiado.

Plataforma_de competiciénLa plataforma debera ser construida de acuerdo ebn
siguiente diagrama:

Diagrama Plataforma de Competicion

50 - 60 cm.

390

|
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Articulo 4 Los Competidores

1. Cualificaciones de los competidores

1) Tener la nacionalidad espafiola.

2) Tener el carné de grados 6 Pum de Taekwondo expedidpor la
Federacion Espafiola de Taekwondo.

3) Tener una edad comprendida entre 5 y 14 afos: nacd en afos
naturales. Nacidos en el aflo 1993 hasta 2003.

(Interpretacion)

La edad limite esta basada en el afio natural, nol@mfecha (dia) en la cual se celebra
el Campeonato. Por ejemplo: Si el Campeonato dhilgigion se celebrase el 4 de
Septiembre de 2007, aquellos competidores nacidgiieeel 1 de Enero de 1993 y 31
de Diciembre de 2003 podrian participar..



2. Uniforme del competidor

1) Los competidores deben llevar solo el uniforme b@ado por la F.E.T. en los
Campeonatos de Exhibicion infantil. Para Pum, cortuy cuello del dobok
rojo/negro, y para el resto, cinturén de color egpondiente a su grado y
cuello del dobok blanco.

2) Serd un dobok de taekwondo, limpio y se permitdigidad discreta.

3) Los competidores masculinos no pueden llevar niagorenda debajo del
dobok.

4) Las competidoras femeninas podran llevar camisdt@padebajo del dobok
teniendo en cuenta que han de ser de color blanco.

3. Control Médico

1) En los eventos de Taekwondo promocionados u orgdosz por la F.E.T.,
Federaciones Autondmicas y/o Asociados, cualquseraiadministracion de
drogas o sustancias quimicas descritas en las Regiti-Doping estan
prohibidas.

2) La F.E.T., pude llevar a cabo todos los controlesdioos considerados
necesarios para determinar si el participante hmetido violacion de las
Reglas Anti-Doping de la F.E.T.. Cualquier ganaglog se niegue a someterse
a este control 6 que sea probado que, ha cometidaftaccion, debe ser
sacado de la posicion final, y el ganador serasteainio al proximo
competidor en la linea de las posiciones de la etigipn.

3) El Comité Organizador es el responsable de cungidirdisposiciones para
llevar a cabo los controles médicos.

Todos los detalles concernientes al doping debemaeejados de acuerdo a las Reglas
Anti-Doping de la F.E.T.

Articulo 5 Clasificaciones de la Competicion

1) Equipo: Cada equipo estara formado por un minimo de sei$ y6un
maximo de nueve (9) competidores, indistintament#os, nifias 0 mixtos,
no pudiendo ser asistidos ni ayudados por ningumooparticipante que no
forme parte del equipo de exhibicion.

Articulo 6 Graduacion (cinturon)

La graduacién minima ser& amarillo / naranja, méima 3" Pum

Articulo 7 Método de Competicion

1. En todos los campeonatos de exhibicion infangiaaizados y/o promovidos por la
F.E.T. debe de haber, como mininogho inscritos; de haber menos inscritos éstos se
anularan.



2. Forma de competicion:Los equipos de competidores, realizaran una Uoicdar y
su contenido sera libre, pudiendo usar musica eleswostracion.

2.1. Colocacién de equip@e podran colocar y distribuir libremente dentro de
la pista evitando dificultar la perfecta aprecianide la técnica por parte de los jueces.

3. Cualquier cambio en la forma de competicion, paaatener el horario, sera decidido
por el comité organizador de la misma.

4. El orden de actuacion se decidira por sorteo.
5. Sistema de competicion: (Ronda unica).
Ronda unica El 1°, el 2° y el 3° puesto deben ser entre tpspes de competidores

que, sumada la puntuacion de los jueces, tengamalgr puntuacion. Para realizar
dicha suma se quitaran la nota mas alta y masdadg por los jueces.

En caso de EMPATES

Se seguira el proceso siguiente:

1°.- Se sumara la nota mas alta anulada anteriormemte eguipo que tenga mas
puntuacion sera el vencedor.

(Si continuase el empate........ )

2.- Se sumara la nota mas baja anulada anteriormemeeguipo que tenga mas
puntuacion sera el vencedor.

(Si continuase el empate........ )

3°.-Sera vencedor el equipo que tenga menor nUmerordpanentes.

(Si continuase el empate........ )

4°.- Se declarara vencedor, el equipo cuya suma de ®dblsus componentes sea
menor.



Articulo 8 Duracion de la competicion.

El tiempo que disponen los equipos para realizar suexhibicion sera el
comprendido entre: minimo de un (1) minuto y treina (30) segundos y maximo de
dos (2) minutos. Previamente podran hacer uso dedinta (30) segundos para su
acomodo en pista y preparacion de materiales, etc.

Articulo 9 Materiales de rompimiento.

1) Seran de porespan (corcho blanco), con unas dioresside 40x30 cm. y
un espesor de 2 cm. En rompimientos especialesdiaensiones
permitidas son 80x30 cm.

2) Los materiales de rompimiento seran comprobadosipguez, de manera
gque no puedan ser previamente preparados. (Coealszados con
anterioridad para evitar posibles fallos, etc.)

3) No se permitira ningun otro tipo de material.

4) Tampoco podra utilizarse ningun tipo de armas,afemkas contra ellas,
asi como realizar proyecciones o luxaciones,

Articulo 10 Actos prohibidos / penalizaciones.

1. El uso de animales, tales como palomas u otropdi de aves, etc., esta
estrictamente prohibido, lo que llevara la elimina®dn automatica del equipo

infractor.

2. Las penalizaciones para cualquier acto prohibidaleben ser declaradas por el
juez n° 1.

3. Las penalizaciones son definidas como “Gam-jeom(teduccion de puntos por

penalizaciones).

4. Los siguientes actos deben ser clasificados coractos prohibidos, debe ser
declarado “Gam-jeom™:

a) Pronunciar comentarios indeseables o cualquier maleonducta por parte
de los competidores o el entrenador.

b) Queda a juicio del juez n° 1 valorar si un entrenadr 0 competidor
cometen violacion del cédigo de conducta.

c) Los competidores 0 entrenador no deben interrumpid levantarse de su
zona indicada durante el transcurso de la competién.

(Interpretacion)

En caso de que un equipo sea penalizado con dodef@ucciones, el arbitro debe
declararle perdedor por penalizaciones. La deduccide puntos, “Gam-jeom”,
definido en este Articulo es diferente de aquealkducciones que den los jueces en sus
puntuaciones.



Articulo 11 Procedimientos de la competicion.

Procedimientos antes y después de la competicion

1. Llamada a los competidores.

Los nombres de los equipos deben ser anunciadosdoes, comenzando tres minutos
antes del comienzo programado de su competiciéon, wo minuto de intervalo.
Cualquier equipo que no aparezca en el area deetmidm un minuto después del
comienzo programado de la competicion, debe sesid@r@do como si se hubiese
retirado y debe ser eliminado.

2. Inspeccion fisica y del uniforme.

Después de ser llamados, los competidores deber paa inspeccion fisica y del
uniforme en la mesa de inspeccion especifica, panspector designado por la F.E.T.
Los competidores no debe mostrar ningun signo desen, y no deben llevar ningun
objeto que no este permitido.

3. Entrar en el area de competicion
Seguido de la inspeccién, los competidores debdrareml area de espera de
competicion, pudiendo ser acompafiados de un edtena

4. Principio y final de la competicidn.

La competicibn comenzara con la declaracion dei-j&{i (comienzo), por el capitan
de equipo y debe finalizar con la declaracion &a-fo” (paro) por capitan de equipo.
El cronometrador debe anotar el tiempo de actuacion

5. Después del final de la exhibicion.

Los competidores deben permanecer en pie en spscte®s posiciones y hacer un
saludo al mandato del capitdn de equipo: “Cha-tyéatencion), “Kyeong-rye”
(saludo)”. Después, en posicién de pie, esperaletdaracion de puntuacién por los
jueces.

7. Salida de los competidores.

Articulo 12 Criterio de puntuacion.

La puntuacion debe ser dada de acuerdo con las reglde la F.E.T.
1. Precision de la Técnica de Taekwondo.

1) Precision de movimientos basicos
2) Detalles de cada técnica.
3) Dificultad de la técnica.

2. Presentacion

1) Habilidad / Destreza
a. Precision de gama de movimientos
b. Equilibrio
c. Velocidad y potencia



2) Expresion
a. Fuerza/ Ritmo
b. Expresion de energia
c. Coreografia.

Articulo 13 Métodos de puntuacion.

1.- La valoracién de la exhibiciéon sera global, punando cada juez el conjunto
final de la misma.

2.- Los jueces de mesa también podran puntuar paraumentar 6 deducir la nota
final, teniendo en cuenta el siguiente orden de \@kciones.

2.1.- AUMENTO DE PUNTOS: La puntuacion final podra aumentar si se utilizan
dentro de la exhibicion los siguientes saltos caa ejecucion correcta Si la
ejecucion de estos saltos no es la correcta, n@kgara a criterio de la mesa para
una mejora de la puntuacion final, pero en ning@asa se podran dar puntos
negativos por su mala ejecucion.

Primer grupo

2.1.1. Saltos de maxima dificultae: 0,30puntos.
e |ILJA CHAGUI
« KAWI CHAGUI
« MODUMBAL CHAGUI (AP - YOP)

Segundo grupo ‘

2.1.2. Saltos de mediana dificulta#l:0,20puntos.
¢« MOM DOLLYO NACKO CHAGUI
¢ MOM DOLLYO FURIO CHAGUI
 NOPPI CHAGUI

Tercero grupo |

2.1.3. Saltos de baja dificultad: 0,10puntos.
* TUIO AP CHAGUI
¢ TUIO DOLLYO CHAGUI
« TUIO YOP CHAGUI

El criterio para adjudicar estos puntos sera:

Sumaremost 0’30 puntos si se realiza un minimo de dosd@hicas del primer
grupo.

Sumaremos+ 0’20 puntos si se realiza un minimo de dos &hnicas del
segundo grupo.



Sumaremost 0’10 puntos si se realiza un minimo de dosé@2icas del tercer
grupo.

Sumaremost 0’60 puntos si se realizam minimo de dos (2) técnicas del
primer grupo, dos (2) del segundo y dos (2) dekter.

Sumaremost+ 0’50 puntos si se realizam minimo de dos (2) técnicas del
primer grupo y dos (2) del segundo.

Sumaremost 0’40 puntos si se realizam minimo de dos (2) técnicas del
primer grupo y dos (2) del tercero.

Sumaremost+ 0’30 puntos si se realizam minimo de dos (2) técnicas del
segundo grupo y dos (2) del tercer grupo.

2.2.- DEDUCCION DE PUNTOS:

2.2.1. Cada vez que un competidor pierde el equilibrie gaga le
deduciremos (6),20 puntos, sumando todas las caidas y aplicando la
deduccién en la puntuacion final.

(Interpretacion)
Caida: Se entiende por caida aquella que se produceliziarea
después de haber realizedotécnica de taekwondo donde la recepcién
en el suelo no es conttalaino que se golpea el suelo bruscamente
perdiendo el equilibriofdema clara o tomando contacto con este con
cualquier parte del cuegpe no sean pies y 0 manos.

2.2.1. Cada vez que un competidor se salga de la ling lfAx12 le
deduciremos ()50 puntos, sumando todas las salidas y aplicando la
deduccién en la puntuacion final.

(Interpretacion)
Salirse del 12x12 (Linea Limite)Se entiende por salida cuando un
competidor saca uno odos pies fuera de de la Linea Limite 12x12.

2.2.3. Cualquier fallo en rompimiento de corchos, se pgeag con menos (-)
0,10 puntos, sumandose todos los fallos y aplicanddelduccion a la
puntuacion final.

(Interpretacion)
Se considerara rompimiento fallado:
1.- Cuando el corcho no rongsedecir queda entero, aun después de
haber impactado en eiaima correcta.
2.- Cuando la porcion de corobto es muy pequefa (rompe un poco por



una esquina o solo pmrde se sujeta)

3.- La zona con la que se galpl corcho no es la correspondiente a la
técnica realizada. Henglo: ejecutar un Dollyo y romper con la
rodilla o tibia por uallb en la distancia.

4.- Cuando se mueva de forlaeg/ ostentosa el corcho para buscar el
impacto correcto despiesaber fallado en la distancia o en la altura.

5.- Cuando el corcho es raiogd competidor que lo aguanta.

2.2.4. Si un equipo se excede del tiempo limite 6 no lEgeempo minimo, le
seran deducidos de la puntuacion final los sigegptintos:
Por no llegar al minimo de tiempo:

e Menosde 110" se deduciraf,40puntos.
e Del10” al20” se deduciraf,30puntos.
e Del120” a 125" se deduciraf,20puntos.
e Del125" al1l30" se deduciraf,10puntos.
Por pasarsedel limite de tiempo:
e De?200” a205" sededuciraf,10puntos.
e De 205" a210” se deduciraf,20puntos.
e De 2107 a220" se deduciraf,30puntos.
« Masde 220" se deduciraf,40puntos

2.2.5. Materiales de rompimiento: Utilizar materiales distintos a los
autorizados tanto en su composicion como en tamadorchos
manipulados para su mas facil rompimiento; asi camaas de cualquier
tipo 6 composicion, seran penalizados con una asalude0,50 puntos de
la puntuacioén final.

2.2.6. Uniforme competidor (dobok) Cualquier equipo que no cumpla con los
requisitos enunciados en el articulo 4 punto 24 gemmalizado con una
deduccién d®,50puntos de la puntuacion final.

2.2.7. El uso de técnicas que sean reconocidas como ds disciplinas
marciales como Hapkido, Judo, etc.; asi como altede luxaciones y/0
proyecciones, originara la deduccioén, en el redalfanal de0,50puntos.

2.2.8. El uso, por parte de los competidores, de colldmezaletes, pendientes,
anillos, relojes y otros, originara la deducciom,eé resultado final d@,50
puntos.

3. Calculo de la puntuacién

1) De las puntuaciones dadas por los jueces, se @uitarmas alta y la mas
baja y una vez hecho esto se calculara la puntuacétlia.
2) La puntuacion media calculada sera la puntuacil. fi



3) En caso de haberse dado puntos negativos, éstesadeser descontados
de la puntuacion final.

4) En caso de haberse dado puntos positivos, éstesateber sumados a la
puntuacion final.

Articulo 14 Publicacion de la puntuacion.

1. La puntuacion final debe ser anunciada inmediataente después de
recopilar los totales de los jueces.

2. En caso de usar instrumentos de puntuacion eleéhicos.

2.1) Los jueces deben introducir puntos en los instrumeos electronicos
de puntuacion después de la exhibicidn, y los purgdotales deben ser
automéaticamente visualizados en los monitores.

2.2) La puntuacion final (puntos de media) deben ser mamdos en el
monitor una vez quitado las puntuaciones mas altasmas bajas de las
dadas por los jueces.

3. En caso de puntuacion manual

3.1) El coordinador debe recopilar cada hoja de puntuadn y comunicar
los resultados al anotador inmediatamente despuésda finalizacion
de la exhibicion.

3.2) El anotador debe transmitir la puntuacion final, una vez quitado de
las puntuaciones las mas altas y mas bajas, y anisrcé mostrar la
puntuacion final. (puntos de media).

Articulo 15 Decision y declaracion del ganador.

1. El ganador debe ser el equipo el cual, una veallada la media y deducidos
y/6 sumado, en su caso, los puntos de los juecesniEsa, tenga mas puntos en
total.

Articulo 16 Procedimientos para suspender una congbicion.

Si se para la competicion por causas justificadasdistintas a una lesion, el juez
n® 1 debe declarar “Shi-gan” (Suspension) o “Kye-sh (Suspension) y
reanudar la competicién desde el principio, tenienal en consideracion todos los
aspectos de la situacion.

Cuando una competicion es parada debido a lesionl, &bitro debe tomar las
siguientes medidas:



1. El'juez n° 1 debe suspender la competicion ydenar a los
anotadores suspender el cronometraje anunciandd&hi-gan”
(Suspensidn) o “Kye-shi” (Suspension).

2. El juez n® 1 debe permitir al competidor 6 coimetidores que
reciban primeros auxilios durante un minuto.

3. Si el competidor 6 competidores no demuestrada voluntad de
continuar la competicion después de un minuto, cluso en el caso de
gue solo sea una lesion leve, el equipo deberéadeclarado, por el
juez n° 1, eliminado.

Articulo 17 Arbitros oficiales.

1. Cualificaciones

1) 1). Los jueces deben estar en posesion de un iCaitf de Juez
Calificador Nacional (arbitros de Pumse).

2) Para ser Juez Calificador Nacional serd necesst@w en posesion, como
minimo, del cinturén negra™Dan.

2. Responsabilidades

2.1. Juez n® 1_(Jefe de zona)

1. En caso de malas maneras en comportamiento pa gektentrenador,
delegado 6 competidores, lo sancionara conCanchog (menos -1
puntos )

2. Condos amonestaciones deéanchong(menos -1 puntos)eliminara al
equipo de la competicion.

3. Permitird que el equipo repita una vez mas la écibib en caso de
haberla suspendido debido a lesion u otras caustfcadas.

4. Declarara las descalificaciones de equipos.

Descontara 0.50 puntos del total final de la puntw@dn si los competidores
incurren en alguno de los supuestos siguientes:

1. Entrar a pista llevando algo puesto como, pulseraiips reloj, cadena,
etc.

2. Entrar a pista llevando camiseta debajo del dolsuto(en caso del
masculino)

3. Entrar a pista llevando camiseta o top debajo dbbk de color excepto
el Blanco. (solo en caso de las féminas puedearlleamiseta debajo del
dobok de color blanco).

4. Cuello del dobok que no es el que le corresponagnalrén. (Cinturén
rojo/negro cuello rojo/negro y Cinturén de color roespondiente al
grado y cuello blanco)



2.2) Jueces

a. Los jueces daran la puntuaciéon de la valoraciorbailade la
exhibicién.

b. Los jueces deben dar sus opiniones francas cuanids pida el jefe
de zona.

3. Clasificaciéon de los arbitros oficiales

3.1) Los arbitros oficiales deben ser clasificades las siguientes
categorias.

Categoria 1: Sélo jueces que posean un Certificado de Juez
Calificador Nacional 6 superior y ulf' ®an 6 superior, deben ser elegidos para
oficiar las competiciones de exhibicion infantil.

4. Uniforme de los arbitros oficiales

a. Los arbitros oficiales deben llevar uniformes deaps por la F.E.T.
(Pantalén gris, chaqueta azul marino, camisa blagra@bata azul y
zapatillas de taekwondo blancas.)

(Interpretacion)

El presidente de la Junta Supervisora de la Corofietipuede pedir que el Delegado
Técnico reemplace a los arbitros oficiales en edacgue los arbitros oficiales hayan
sido asignados incorrectamente o cuando la Junfgesusora de la competicion juzga
que alguno de los arbitros oficiales asignados hewnducido la competicion
injustamente 6 han cometido errores no razonables.

Articulo 18 Anotador.

1. El anotador debe cronometrar la competicion, irehdp el tiempo de
suspension durante la competicién, y también dalmeilar, anotar y anunciar o
hacer el total de las puntuaciones mostradas.

Articulo 19 Formacion y asignacion de la@rbitros oficiales.

1. Composicion de los arbitros oficiales

1) Sistema 7 jueces: 1 jefe de zona, 6 jueces, 3 gudeanesa, anotador y
secretario.

2) Sistema 5 jueces: 1 jefe de zona 4 jueces, 2 jubEanesa, anotador y
secretario.



2. Asignacion de los arbitros oficiales
1) La eleccién de un sistema de 7 jueces o un sistlm@ jueces debera

decidirse dependiendo de los competidores particgsa en la
competicion.

Articulo 20 Comité de Apelacion y Sancion

Se formara, en cada campeonato, un Comité de Apelén que resolvera cualquier
reclamacién que pudiera tener lugar en dicha actidad.

1.- Composicién del Comité de Apelacion.

El Comité de Apelacion estara presidido por elsidlente de la federacion
territorial organizadora, el director de Arbitrad,director Técnico del area de
campeonatos de técnica y tres (3) delegados dpoeceplegidos por sorteo entre
los Delegados patrticipantes.

2.- Responsabilidad:

El Comité de Apelacion de la Competicion, debeehaorrecciones de errores
de juicio de acuerdo a su decision, en lo que ieame a protestas y tomar
accion disciplinarias contra los oficiales quemetieron errores de juicio 6
comportamiento ilegal, los resultados de lo cuslbesh ser notificados a la
Federacion Espafiola de Taekwondo.

El Comité de Apelacion de la Competicion también és facultado para sancionar
directamente hechos relacionados con la administram de la competicion.

El Comité de Apelacion podra modificar la puntuacid final en caso de error en la
suma de las puntuaciones parciales.

3.- PROCEDIMIENTO DE PROTESTA

1) Solamente sera permitida la protesta por esciia@ijitada al comité
organizador.
Un delegado oficial del equipo debe presentantug protesta junto con
la cuota de protesta de 60 € al Comité de Apéltadie la Competicion
en 10 minutos después de la sefializacion de pyatola ejecucion.

2) Una deliberacion de la protesta debe ser llevadaba por el Comité de
Apelacién de la Competicidon excluyendo a aquellggmbros de la misma
territorial de los competidores implicados y unsotacion debe ser hecha
por mayoria.

Las protestas solamente seran aceptadas si semediein error de célculo de un juez o
secretario. La decision del Comité de Protesta Organizacion es firme.



(Interpretacion)
El Comité de Sancion de la Competicion debe compende al menos cinco (5)
miembros.

(Explicacién )
Procedimientos de deliberaciéri:os Procedimientos de deliberacién para tomar una
resolucién son los siguientes:

1) Después de revisar las razones de una protest&oaekejo (comité) debe
primero decidir si la protesta es “Aceptable” o ‘“&teptable” para

deliberacion.

2) Si es necesario, el Consejo (comité) puede escuakaopiniones de los
arbitros o jueces.

A quién se llama debe ser decidido por el Congemité).

3) ElI Consejo (comité) debe revisar las anotacionseri@s, si lo estime
necesario, tras visionar informacion grabada detsnpeticion etc.

4) Después de la deliberacion, el Consejo (comit®edeantener el secreto de
la votacion para determinar una decision por magori

5) El Presidente del Consejo (comité) debe hacemimrme documentando el
resultado de la deliberacion y debe hacer esteltada publicamente conocido.

6) Las acciones necesarias deben ser tomadas de dicweda decision del
Consejo (comité).

a. Errores al determinar los resultados de la compétic los errores al

calcular la puntuacion de la competicion 6 no idicar a un
competidor deben ser cambiados y subsanados.

INTERPRETACIONES:

Estas reglas deben de ser interpretadas por el Com@iTécnico en caso de cualquier
duda, para que ésta sea solucionada durante el taa. EI Comité Técnico
encontrara un acuerdo razonable en armonia con la eta del Taekwondo.



