REGLAMENTO
DE
ARBITRAJE




Articulo 1 Proposito

El propdsito de las Reglas de Competicion es el degular llana e imparcialmente
todos los asuntos referentes a las competiciones tdos los niveles, que sean
promovidas y/u organizadas por la WTF, por Federaanes Regionales y miembros
de la Asociacién Nacional, garantizando la aplicaén de las reglas unificadas.

INTERPRETACION

El objetivo del Articulo 1 es asegurar la unifiéatide las competiciones de Taekwondo
en todo el mundo. Cualquier competicion que no &gaprincipios fundamentales de
estas reglas, no puede ser reconocida como Taekvdendompeticion.

Articulo 2 Aplicacion

Las Reglas de Competicién seran aplicadas en tods competiciones promovidas
y/u organizadas por la WTF, por cada Federacion Regnal y Asociaciéon Nacional
afiliada.

No obstante, cualquier asociacion nacional afiliadgue desee modificar algun punto
de las Normas de Competicién, puede hacerlo condarobacion de la WTF.

INTERPRETACION

Obtener la aprobacion: Cualquier organizacion aqese€ hacer un cambio en alguna parte
de las reglas existentes debe entregar a la WEBrgénido de lo que desea enmendar
explicando las razones para dicho cambio. Pargpmabacion deben ser recibidas en la
WTF un mes antes de la fecha de competicién.

1) Cambio de peso en las categorias, 2) incremendésminucion en el nimero de
arbitros internacionales, 3) cambio de ubicacionlalenesa inspeccion o comision
meédica, etc, 4) duracion de los combates, etc.

Estos puntos podran ser modificados previa soticjuaprobacion de la WTF. No
obstante, lo referente a: puntos validos, advedsn(kyongo), deducciones de punto
(canchon), y area de competicion, no podran seifitadios bajo ninguna circunstancia.

Articulo 3 Area de Competicion

El area de competicion medird 10 x 10 m, segun éstema métrico (decimal). El area
de competicién sera una superficie lisa sin obstdlos y estara cubierta por una lona
elastica.

El area de competicion también puede instalarse sob una plataforma que no
supere una altura de entre 50 a 60 cm desde la base fuese necesario, y la parte
externa de la linea limite tendra que ser inclinadaon un desnivel de menos de 30°,
para la seguridad de los competidores



1. Demarcacion del area de combate.

1. Demarcacion del area de competicion.

La superficie comprendida entre los 10 x 10 m, seléamada area de competicidony
la linea marginal del &rea de competicion se llamarlinea limite.

La linea limite adyacente enfrente de la mesa dalgz - cronometrador y la mesa de
la comision médica se considerard como la linea lite 1, y en el sentido de las agujas
del reloj las otras se llamaran linea limite 2, ,34

2. Indicacion de las posiciones.

Posicion para el arbitro.

La posicion para el arbitro serd marcada a unardist de 1,5 m desde el

punto central del area de combate, hacia la 3& lingte y sera designada como la
marca del arbitro.

Posicion para los jueces.

La posicion del ler. Juez deberé estar marcada a3 desde la
esquina formada por la linea limite 1 y 2. La posién del 2° Juez
debera estar marcada a 0,5m desde la esquina formeagor la linea
limite 2 y 3. La posicion del 3er. Juez deber& estmarcada a

0,5m desde la esquina formada por la linea limiteyd4. La
posicion del 4° Juez debera estar marcada a 0,5matie la esquina
formada por la linea limite 4 y 1.

Posicion para el cronometrador.

La posicion del cronometrador debera estar marcada 2m, retirada de la linea
limite 1 de cara al area de competicion y situada 2m de la esquina formada por la
linea limite 1y 2

Posicion para el médico.
La posicidon del médico debera estar marcada en unupto a mas de 3m hacia la
derecha de la posicion del cronometrador.

Posicion para los competidores.

La posicion de los competidores sera marcada en dgsintos opuestos, a 1m del
centro del area de competicion y a 5m desde la l@dimite 1 (el competidor rojo
encarado hacia la linea limite 2 y el competidor az hacia la linea limite 4)

Posicion para los entrenadores.
La posicion para los entrenadores estara marcada panto distante 1 m fuera desde el
centro de la linea limite de cada lado de los coiohpes.



Posicion para la mesa de inspeccion.

La posicion para la mesa de inspeccion tendra giag situada cerca de la entrada del
area de competicion para la inspeccion de los ¢mies de seguridad de los
competidores.

EXPLICACION:
Explicacidon 1. Lona elastica
El grado de elasticidad debe ser aprobado por |& @ifes de la competicion.

Explicacion 2. Medidas del area de competicion

El area de combate medira 10 x 10 m, sin embammw oudos metros alrededor del area
de combate deberadn estar despejados por segumdadprma que una zona de
competicion podra medir 12 x 12 6 14 x 14 m.

Explicacion 3. Plataforma de competicion
La plataforma deberé ser construida de acuerdelcsiguiente diagrama:
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Diagrama 2. Platafna Competicion
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Explicacion 4. Color:

El tipo de la superficie de la lona debe evitareffejo, que dafie la vista del competidor o
espectador. El tipo de color debe ser combinadola®mprotecciones del competidor,
uniforme y superficie de competicion.

Explicacién 5. La Mesa de Inspeccion:

En la Mesa de Inspeccion, el inspector supervisiaghequipamiento del competidor es el
aprobado por la WTF y si se ajusta a éste apromiante. En caso de que no sea el
adecuado, el competidor debera cambiarselo poapnapiado.

GUIA PARA EL ARBITRAJE (1)

El arbitro ha de tener un completo conocimiento la& dimensiones del area de
competicion y de la aplicacion de estas dimensiahasinte el arbitraje. El arbitro debera
utilizar al maximo los limites del &rea de comhadea evitar excesivas interrupciones.
GUIA PARA EL ARBITRAJE (2)

Linea Limite Cuando uno o ambos pies de un competidor saéea fie la linea limite, el
arbitro debe declarar “Kalyo” inmediatamente y $amar “Kyongo”. En el caso que
ambos pies de ambos competidores salgan fuerabsan&iaguel que lo hizo primero.

Articulo 4 Los Competidores

1. Requisitos para los competidores.
1.1 Poseer la nacionalidad del equipo con el que pactpa.
1.2 Estar designado por la Federacion Nacional de Taglondo.
1.3 Poseer el certificado del DAN de Taekwondo exterdb por la
Kukkiwon/WTF y en el caso de Campeonato Mundial Juior, poseer el

certificado de la Kukkiwon de Poom/DAN para las eddes de 14-17 ainos basado
en el afno en el que se celebra el campeonato.



INTERPRETACION:

La edad limite para el Campeonato Mundial Junit& easada en el afio en el que se
celebra, no en la fecha. La edad de los competdigbera estar comprendida entre los
14 y 17 afios.

Por ejemplo: en el caso de que el Campeonato sbreedl dia 9 de Septiembre de 2002,
aquellos competidores nacidos entre el 1 de Ened®85 y el 31 de Diciembre de 1988,
podran ser elegibles para participar, lo que digmifue estaran en el grupo de edades
entre 14 y 17 afnos, el afno en el que el Campegeatelebre.

2. El uniforme de los competidores.

2.1 Los competidores deberan llevar el protector decuerpo (Peto), protector de
cabeza (Casco), protector de la ingle (Coquilla), rptector de los antebrazos,
espinilleras,guantesy protector bucal, antes de entrar en el area deompeticion.

2.2 El protector de la ingle, protector de antebraa y espinilleras, tendran que
estar debajo del uniforme de Taekwondo.

El competidor llevara las protecciones aprobadas pda WTF para uso personal,
tales comoel protector bucal y guantes.

Llevar cualquier otra cosa en la cabeza, excepto €asco, no esta permitido.

EXPLICACION (2):

El color del protector bucal estd limitado a blarcdransparente. Sin embargo, la
obligacion de usarlo puede estar exenta si el rédiediante certificado escrito,
diagnostica que el uso del protector bucal puedarda competidor.

3. Control Médico.

3.1 En los eventos promovidos o dirigidos por M/TF, el uso o
administracion de drogas o substancias quioas descritas en el
reglamento anti-doping de la WTF estara praibido, sin embargo, el
reglamento del comité olimpico internacionaera aplicado para los
juegos olimpicos y otros eventos similares.

3.2 La WTF puede efectuar cualquier control médic para averiguar si
algun competidor ha cometido alguna infragén a esta norma, y
cualquier ganador que niegue someterse acto control, si se
demuestra que ha cometido alguna infracciésera descalificado y el
registro debera ser transferido al siguiele competidor dentro de la
clasificacion en la competicion.



3.3 El comité organizador debe ser responsable garealizar pruebas o
controles médicos.

4. Reglamento anti-doping.

Los detalles y regulaciones del reglamento anti-dopy de la WTF seran
promulgadas y publicadas por la misma.

INTERPRETACION:
Para poder participar, un competidor debe reusitrigs requisitos escritos en la seccion 1
“Requisitos para los competidores”.

EXPLICACION:

Poseer la nacionalidad del equipo participante:

Cuando un competidor esta representado a su equagmnal, el criterio de la
nacionalidad, es poseer la ciudadania del paisljea esta representando antes de la
peticion para participar. La verificacion de la dadania se hace por medio de la
inspeccion del pasaporte. En el caso que un codgogiosea mas de una nacionalidad la
eleccion de ésta sera decision del competidor.

Articulo 5 Division de Pesos

1. Los pesos estan divididos entre las categoriassaulina y femenina.

2. Las categorias de pesos estan clasificadas caigue:

Categoria Pesos masculinos  Pesos femeninos
Mini-mosca menos de 54 kg Menos de 47 kg
Mosca 54 hasta 58 kg 47 hasta 51 kg
Gallo 58 hasta 62 kg 51 hasta 55 kg
Pluma 62 hasta 67 kg 55 hasta 59 kg
Ligero 67 hasta 72 kg 59 hasta 63 kg
Super-ligero 72 hasta 78 kg 63 hasta 67 kg
Medio 78 hasta 84 kg 67 hasta 72 kg
Pesado mas de 84 kg mas de 72 kg

3. Los pesos para los Juegos Olimpicos estan divds la siguiente forma:
Categoria masculina  Categoria femenina

Menos de 58 kg Menos de 49 kg
de 58 hasta 68 kg de 49 hasta 57 kg
de 68 hasta 80 kg de 57 hasta 67 kg

mas de 80 kg mas de 67 kg



4.Los pesos para los Campeonatos Mundiales Juniostén dividos de la siguiente
forma:
Categoria Pesos masculinofesos femeninos

Mini-mosca menos de 45 kg Menos de 42 kg
Mosca 45 hasta 48 kg 42 hasta 44 kg
Gallo 48 hasta 51 kg 44 hasta 46 kg
Pluma 51 hasta 55 kg 46 hasta 49 kg
Ligero 55 hasta 59 kg 49 hasta 52 kg
Super-ligero 59 hasta 63 kg 52 hasta 55 kg
Semi-medio 63 hasta 68 kg 55 hasta 59 kg
Medio 68 hasta 73 kg 59 hasta 63 kg
Semi-pesado 73 hasta 78 kg 63 hasta 68 kg
Pesado mas de 78 kg mas de 68 kg

INTERPRETACION:

1. Un torneo de Taekwondo es una competicion la catél lmasada dentro de unas reglas
por contacto fisico directo y fuertes colisionesclis entre competidores. Con el fin de
reducir el impacto de la desigualdad en los dis$irfactores entre competidores y
asegurar seguridad ademas de crear igualdad deciomed, para el intercambio de
técnicas, es por lo que fue establecido el sistirdivision de pesos.

2. Division de hombres y mujeres en categorias sepsrdas hombres compiten contra
hombres y las mujeres compiten solamente contraresjjes una regla fundamental.

3. La divisién de los pesos para los Juegos Olimpsena decida tras consultar con el
Comité Olimpico Internacional.

EXPLICACION (1)

No exceder de: El peso limite es definido seguarigtrio de dos decimales fuera del
limite establecido (en centenas). Por ejemplo, deas0 Kg es establecido como hasta 50
Kg inclusive 50,009 Kg, con 50,01 seria mas dekéymesultando descalificacion.

EXPLICACION (2)

Mas de: Supongamos un peso de 50 Kg. Exceder esbespra cuando la balanza marque
50,01 Kg. Cuando la lectura sea 49,99 Kg sera icienfe y por tanto resultara
descalificacion.

Articulo 6 Clasificacion y métodos de competicion

1. Las competiciones se dividen de la siguiente forma:

1.1 La competicion individual sera normalmente ente competidores de
la misma clase de peso. Cuando es necesa®pueden combinar
clases proximas de peso para crear una clas#cion unica. Ningun
competidor esta autorizado a participar en méde un peso, en el
mismo _evento.




1.2 Competicion por equipos — Sistema de competicion:
(1) Cinco competidores siguiendo las siguates divisiones de pesos:

Pesos masculinos Pesos femeninos
Menos de 54 kg. Menos de 47 kg
De 54 hasta 63 kg. de 47 hasta 54 kg
De 63 hasta 72 kg de 54 hasta 61 kg
De 72 hasta 82 kg de 61 hasta 68 kg
mas de 82 kg mas de 68 kg

(2) Ocho competidores segun las divisiande pesos.

(3) Cuatro competidores segun las divisies de pesos (la
consolidacion de los ocho pesosuatro categorias se realiza
combinando dos pesos adyacentes).

2. Los sistemas de competicion estan divididos dediguiente forma:

1)Sistema de competicion individual de eliminaan.
2)Sistema de competicion en el que todos los partiantes se enfrentan
uno a otro (liguilla).

3. La competicién de Taekwondo en los Juegos Olingois debe realizarse
mediante el sistema de competicion individuahére competidores.

4. Todas las competiciones de nivel internacionaéconocidas por la WTF
deben estar formadas por al menos de cuatro paisesn no menos de 4
competidores en cada peso, y cada peso con ngde cuatro
participantes no podra ser reconocido en los seltados finales.

INTERPRETACION:

1. En el sistema de torneo, la competicion esta fueddma en las bases individuales.
Sin embargo, la clasificacion de equipos puededstrminada por los resultados
individuales de acuerdo a los resultados globales.

* Sistema de asignacién de puntos en el ranking:
La clasificacién del equipo en el ranking sera dida por la puntuacion total
obtenida basandose en las siguientes directrices:

- Un punto por cada competidor que entre en la canipet superado el pesaje

- Un punto por cada combate ganado (incluyendo gasa por haber librado.)

- Siete puntos adicionales por cada medalla de oro.

- Tres puntos adicionales por cada medalla de plata.

- Un punto adicional por cada medalla de bronce

- En el caso de que mas de dos equipos estén empatadolasificacion se

decidira, 1) por numero de oros, platas y brongasados por cada equipo, 2)
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namero de participantes y 3) mayor cantidad de qmurégn las categorias
superiores.
2. En el sistema de competicion por equipos, los tado$ de cada
competicion de equipo estan determinados$os resultados individuales.

EXPLICACION (1):
Agrupacion de las divisiones de peso: el métodagleipacion y los nombres de las
divisiones son como sigue:

Division Designacion
Minimosca y Mosca  Mosca (consolidado)
Gallo y Pluma Pluma (consolidado)
Ligero y Superligero  Ligero (consolidado)
Medio y Pesado Pesado (consolidado)

EXPLICACION (2):

Equipo de ocho pesos: De acuerdo con la competi®oncho pesos, el equipo ganador
debe conseguir 5 6 mas victorias.

En el caso de que la competicion no pueda decideb&lo a un empate (a cuatro), cada
equipo designara a un representante para hacemélate de desempate. En este modelo
de competicidn un participante no puede ser sigsifoor otro.

EXPLICACION (3):

En el caso de arriba, si antes de que todos loba@s hayan tenido lugar, un equipo
alcanza la mayoria de las victorias, los combatstantes, en principio, deben también
tener lugar. Si el equipo perdedor desea no redtizacombates restantes, el resultado
ser& recogido como perdedor debido a descalifinagiid consideracion de los combates
ganados.

Articulo 7 Duracion del combate

La duracion de los combates sera de tres asaltos des minutos cada uno con un

descanso de un minuto entre asaltos.
En caso de empate después de finalizado el 3¢o,asalcuarto asalto de dos minutos se llevarda ca
como asalto de “Muerte Subita” 6 Punto de Oropdés de un minuto de descanso tras el 3er asalto.
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Articulo 8 Sorteo

1. El sorteo se realizara un dia antes de la primarcompeticion, en presencia de los
oficiales de la WTF y de los representantes de |lpsises participantes. El sorteo de
los grupos, desde el Peso Minimosca, se hara porden alfabético ingles de los
nombres oficiales de los paises participantes.

2. Los oficiales para el sorteo de los grupos soaién los grupos en nombre de los
delegados de los paises participantes que no espéasentes en el sorteo.

3. El orden del sorteo puede ser cambiado segundacision de la reunién de jefes de
equipo.

Articulo 9 Pesaje

1. El pesaje de los competidores debe ser realizadodéh anterior al inicio

de la competicion.

2. En el pesaje, los competidores, deben ir en ropatémior. No obstante, el

pesaje puede realizarse estando desnudos en casayde el competidor asi lo desee.

3. El pesaje debe ser realizado una sola vez, pudiérsdorealizarse una vez

mas siempre que sea dentro del tiempo limite del gae oficial, para los
competidores que no den el peso la primera vez.

4. Para evitar ser descalificado durante el pesaje aifal, la misma bascula

que la que serd utilizada en el pesaje oficial, debhallarse en el lugar de
acomodacion de los competidores o en el lugar dedampeticion para el pre-pesaje

EXPLICACION (1)

Los competidores en el dia de la competict®a consideran competidores aquellos que
estén en la lista para competir en el “programadd€l por el Comité de Organizacion o
la WTF”.

El dia anterior al de la competiciéiicl horario del pesaje lo decidira el comité
organizador de la competicion e informara, en lani@n de Jefes de Equipo, el horario
decido. La duracion del pesaje serd de dos horae amaximo.

EXPLICACION (2)
El pesaje femenino se llevara a cabo en un lugsrado del pesaje masculino y estara
dirigido por un arbitro femenino.

EXPLICACION (3)
Descalificacion durante el pesaje: Cuando un cohpees descalificado en el pesaje
oficial, la participacion de ese competidor sefialad podra ser admitida.

EXPLICACION (4)

Una bascula igual a la oficial: la bascula utilizgdira los pesajes previos al pesaje oficial
debe ser de la misma clase y calibre que la wW#éizen el pesaje oficial y esto debe ser
verificado previamente, a la competicion, por eifité Organizador.
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Articulo 10 Procedimiento de combate

1. Llamada de los competidores.

El nombre de los competidores se anunciara tres vwex, empezando tres minutos
antes del inicio programado para la competicidon. Le® competidores que no
aparezcan en el area de combate en el tiempo de umnuto después del inicio
programado para la competicion, se consideraran reados.

2. Inspeccion fisica y de uniformes.

Después de que hayan sido llamados, los competidae someteran a la inspeccion
fisica y de los uniformes en la mesa de inspeccigue les ha sido asignada. El
competidor no debe mostrarse hostil y ademas no delievar materiales que puedan

causar dafo al otro competidor.

3. Entrada en el area de competicion.
Después de la inspeccidén los competidores entrard@am el lugar de espera con el
entrenador.

4. Inicio y final del combate.

El combate, en cada asalto, se empezara con la @eakion de “Sijak” (comenzar),
por parte del arbitro y terminara con la declaracion de “Kuman” (final) por el
mismo arbitro. Aunque el arbitro no haya declarado“Kuman”, el combate se dara
por terminado cuando el tiempo establecido finalice

GUIA PARA EL ARBITRAJE:
El saludo de los competidores, al inicio y final cembate se hara con el casco puesto.

5. Procedimiento antes del inicio y después del ihdel combate.

5.1 Los competidores deben ponerse uno al frendlel otro y realizar
un saludo a la orden de “Chariot” (atencién) y Kyong-ye” (saludo)
por parte del arbitro, inclinandose desde la citura con un angulo
de unos 30° con la cabeza inclinada con un angue unos 45°y
con los puios cerrados junto a las piernas

5.2 El arbitro dard comienzo del combate con larden de “Chumbi”
(preparados) y “Sijak” (empezar)

5.3 Después del final del dltimo asalto, los mpetidores deberan
permanecer en sus respectivos lugares, uno frerdl otro, e
intercambiaran un saludo a la orden de “Chariot’y “Kyong-ye”
por parte del arbitro y esperaran de pie a quel&rbitro declare la
decision del resultado.

5.4 El arbitro declarara al ganador levantandasu propia mano del
lado del ganador.
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5.5 Retirada de los competidores.

6. Procedimiento de los combates en competiciones @quipos.
6.1 Los dos equipos se alinearan uno enfrentelatro en orden
sometido del equipo mirando hacia la primera liea desde las
marcas de los competidores.

6.2 El procedimiento antes del inicio y despuéslifinal de los
combates se realizara segun lo establecido erseb-articulo 5 de
este articulo.

6.3 Los dos equipos deberan abandonar el area dombate y esperar
en el area designada, el turno de cada combate.

6.4 Ambos equipos se alinearan en el area derdmate inmediatamente
después del ultimo combate, los unos frente aslotros.

6.5 El arbitro declarara el equipo ganador levatando su propia mano
al lado del equipo ganador.

Articulo 11 Técnicas y zonas permitidas

1. Técnicas permitidas.

1.1Técnicas de pufio: Técnicas de ataque utilizando lgartes frontales, del dedo
indice y el dedo medio, del pufio apretado muy fuest

1.2Técnicas de pie: Técnica de ataque utilizando la pa del pie por debajo del
hueso del tobillo.

2. Zonas permitidas.

2.1 Tronco: Ataques de pufio y pie (pufios y patadas)t@s permitidos
en toda la zona cubierta por el protector defronco.
No obstante, no se puede atacar en la partegterior (espina dorsal)
no cubierta por el protector del troncqpeto).

2.2 Cara: Esta area es la cara, excluyendo la parposterior de la
cabeza, y soOlo estan permitidas las técniades ataque con los pies.

EXPLICACION (1):
Técnicas de puiio: En la terminologia original coaede técnicas, el término, “Pa-rum-
chumok” puede ser interpretado como un golpe ctrr@mn el pufio cerrado. Por lo tanto,
golpeando con la parte de los nudillos de los déddise y medio con el pufio cerrado
correctamente es permitido sin consideracion dgulén trayectoria o colocacion del

golpe.
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» Las técnicas de pufio seran punto con el brazo esiir, tanto en opo como en
Seuo jirugui.

EXPLICACION (2):

Técnicas de pie: Cualquier técnica golpeando ceaitte del pie por debajo del tobillo es
legal, sin embargo, cualquier otra técnica utildampartes de la pierna por encima del
tobillo, por ejemplo: espinilla, rodilla, etc., estan permitidas.

EXPLICACION (3):
Tronco: como representa la siguiente ilustracioarel entre el acromio y el arco iliaco
de la pelvis es el area de ataque legal. El areatatpie es marcada en la competicidon
actual por el &rea del cuerpo cubierta por el ptotalel tronco.
De acuerdo con el peso y la constitucion del tratelocompetidor, el uso de la talla del
protector, para el tronco, debe ser estrictame@mimado por los oficiales.

e Golpear en el brazo, aunque esté pegado al cuerpal gponente caiga, no es

punto. Solo es punto cuando el pie atacante tocagael peto.

EXPLICACION (4):
Cara: Como representa la siguiente ilustraciora estla parte de la cara desde la linea
vertical de ambas orejas. Esto excluye la gargamtancima de la clavicula como parte
de la cara.

» Si el pie atacante toca parte de la cara y del tmetntonces el punto es valido.

Articul . validos
1) Zone
A: LaF otector del tronco

excepto 1a espiia uvisdl.

B: Cara: Las partes permitidas de la cara. Las zonas validade puntuacion de la
cara, son toda la cara, incluyendo las orejas, exute la parte posterior de la cabeza.
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2) Los puntos seran otorgados cuando las técnicas petidas se realizan con la
suficiente fuerza y exactitudsobre las zonas de puntuacién del cuerpBero teniendo
en cuenta tanto el peso como la categoria de lompetidores (Seniors — Juniors,
Chicos 6 Chicas).

3) Los puntos validos se dividen como sigue:

3.1 La técnica valida sobre el protector del troncpuntda (+1) un punto
(puiio o pie.)
3.2. La técnica vélida a la cara vale dos purdd+2)

3.3 Punto adicional (+1). Se debera otorgar un puaten el caso de que
un competidor sea derribado (Knoked DowrArt. 17) como
consecuencia de un ataque valido, y ebiro cuente. El arbitro tras
la cuenta pedira “Shi-gan” y ordenara atrono (recorder) “Chong o
Hong” “Il Jeom”, afadir el punto adicional.

4) La puntuacion final sera la suma de los tres akas. Aqui el arbitro es cuando debe
mirar las deducciones de punto de ambos competiglore

5) Invalidacion de puntos: Cuando un competidor rebza un atague para puntuar a
través de los actos prohibidos, y los puntos subahmarcador, deben ser anulados.

EXPLICACION (5)

INVALIDACION DE UN PUNTO:

Es una regla que los puntos conseguidos por medi@ahicas o acciones ilegales no
pueden ser validos. En esta situacion el arbitioededicar la anulacion del punto
mediante la sefial de la mano y declarar la faltapagda.

Criterio para anular puntos

Si el punto entra antes de cometer la falta, eltqows valido y la falta deber ser
sancionada.

Si se comete la falta antes que el punto, (ejerapipujar y pegar) el punto debe ser
anulado y la falta sancionada.

GUIA PARA EL ARBITRAJEEI arbitro declararda “Kalyo” - “Shi-gan”, entonces
dirigiéndose al juez-crono dird Chong 6 Hong y araukl punto con el gesto de la mano a
la altura de la cabeza si procede, después sangieh&yongo” al competidor, “Kye-
sok” continuar.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

Cuando _cualquier parte del poplpea la cara del oponente con cierta poten@a, s
considerara como punto valido. Esto es para prevgm los competidores simulen
lesion, como si el golpe hubiera sido en el cuello.
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GUIA PARA EL ARBITRAJE:

El criterio de la declaracion de “kye-so0”

Cuando un competidor es derribado, “Knoked dowmh arbitro deber& primero ver y
comprobar las condiciones del competidor y desmigsocede, contar.

Después de contar, el arbitro ordenara al cronag&ifi y afiadir un punto adicional
(Chong 6 Hong “ Il Jeom”).

Articulo 13 Puntuacion y publicacion

1. Los puntos seran inmediatamente registrados y dad@sconocer publicamente.

2. En el uso de protectores no equipados electrénicamte, los puntos validos seran
marcados inmediatamente por cada Juez, utilizando rupulsador electrénico o
una hoja de papel de Juez.

3. Uso de protectores electrénicos:
3.1Los puntos validos en medio de la zona media delohco seran marcados
automaticamente por el transmisor de protectores ettronicos.

3.2 Los puntos validos en la cara seran marcados pot giez mediante el uso del
pulsador electrénico o de una hoja de papel de Juez

4. En el caso del uso de instrumentos electronicos gantuacion u hoja de Juez, los
puntos validos seran aquellos reconocidos por tresmas jueces.

INTERPRETACION:
En el caso del uso de protectores electronicosrdelser examinados apropiadamente
para asegurar su buen funcionamiento.

INTERPRETACION:
Es un principio de estas reglas que los puntos ssmcados inmediatamente. Este
principio debe ser seguido sin tener en cuentagbao de puntuacion utilizado.

EXPLICACION (1):

Los puntos deben ser inmediatamente marcadostuacion inmediata significa dar el
punto inmediatamente después de conseguir unzééealida. Los puntos dados después
de que haya transcurrido un periodo de tiempo edguser considerados validos.

EXPLICACION (2):
Anotacion y publicacién inmediatamentén punto que ha sido dado por los jueces sera
inmediatamente publicado en el marcador.
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EXPLICACION (3):

Uso de los protectores de tronco no equipadosrétecamente Toda puntuacion debe
ser dada de acuerdo a la decisién personal delliladra equipamiento disponible el cual
estara capacitado para transmitir inmediatamerpeargb conseguido en el marcador. Sin
embargo, cuando el equipamiento de publicaciéntrélgica no es posible, los puntos
seran inmediatamente anotados en las hojas deguidrnude los jueces publicados en el
final del asalto.

EXPLICACION (4):
El uso de protectores electronice®s golpes de técnicas puntuables en el proteldor
tronco seran automaticamente anotados.

Los golpes de técnicas puntuables a la cara sacdados por los jueces.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

Los jueces deberan guiarse por el principio desteyiinmediato de los puntos,
independientemente del sistema. La concesion dpuato al final del asalto, es una
violacion a esta regla.

Articulo 14 Actogphibidos v penalizaciones

1. Las penalizaciones por cualquier acto prohibido sén declaradas por

el arbitro.

Cuando _un_competidor_comete dos faltas en una mismaccion _se _sancionara la
MAas grave y se avisara la falta leve.

2. Las faltas se dividen entre amonestaciones (Kyongg)Xdeduccion de

puntos (Canchon).

3. Dos amonestaciones (Kyongo) se contaran como dedooes de (-1)

un punto. Sin embargo, la ultima amonestacion (Kyogo) impar no se contara en
el total general.

4. La deduccion de un punto (Canchon) se contara commenos un

punto (-1).

4.1 Los siguientes actos seran clasificados como prbldos y se

penalizaran con la declaraciéon de_“Kyonga”

a- Cruzar la Linea Limite.

b- Evitar el combate dando la espalda al adversario.

c- Caerse.

d- Evitar o eludir el combate.

e- Agarrar, retener o empujar al oponente.

f- Atacar por debajo de la cintura.

g- Simular lesién.

h- Cabezazo o atacar con la rodilla.

I- Golpear la cara del oponente con las manos o pufos.

]- Actos indeseables, de mala conducta, por parte delompetidor o
entrenador.
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4.2 Los siguientes actos seran clasificados como prbldos y se
penalizaran con la declaraciéon de_“Canchon”.

a- Atacar al oponente después de Kalyo.

b- Atacar al oponente caido.

c- Tirar o proyectar al oponente al suelempujando el pie del
oponente que esta realizando un atagen el aire, con el brazo o
empujandolo con las manos.

d- Ataque intencionado a la cara del opamte con el puo.

e- Interrumpir el progreso del combate poparte del competidor o
entrenador.

f- Actos violentos o extremos, de malarmucta, por parte del
competidor o del entrenador.

5. Actos prohibidos:

6. Cuando un competidor se opone intencionadamente aroplir con las

normas de la competicion o con las 6rdenes del attm, éste podra declarar al
competidor perdedor por penalizaciones, después d@& minuto.

7. Cuando el competidor recibe_ menos cuatro (-4) pungpel arbitro

debera declarar al competidor perdedor por penalizaiones.

8. Los “Kyongo” y los “Canchon” deberan ser incluidosdentro de la

puntuacion total de los tres asaltos.

9. Cuando el arbitro suspende el combate para declardKyongo” o

“Canchon”, el tiempo del combate no contara desdel enomento que el arbitro
declare “Shigan” hasta que el arbitro reinicie el ombate con la declaracion de
“Kye-sok”.

INTERPRETACION:

Objetivos por los que se establecen los actos Imchds:
1. Proteger a los competidores.
2. Asegurar la direccion de una competicion limpia.
3. Fomentar la técnica apropiada o ideal.

EXPLICACION (1):

Dos amonestaciones (Kyongo) seran contadas comdathgccion de un (-1) punto, sin
embargo, el altimo “Kyongo” impar no sera validolarmpuntuacion total.

Siempre dos “Kyongo” se contaran como menos unop(t) sin tener en cuenta si las
faltas cometidas fueron el mismo o diferentes actmn tener en cuenta el asalto en que
ello ocurra.
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EXPLICACION (2):
Actos prohibidos, amonestaciones “Kyonga”

a) Cruzar la Linea Limite:

- Se considerara cruzar la linea limite, cuando seabasada por un competidor,
aunque sea con un solo pie.

1) Salirse intencionadamente, aunque sea hacia atras defensa, se otorgara un
“Kyongo” inmediatamente.

2) Salirse en intercambio de técnicas “Aviso” la primea vez y “Kyongo” a la
segunda vez.

3) Salirse por un ataque reglamentario del oponentealprimera vez el arbitro
puede decidir “Aviso” y a la segunda vez “Kyongo”.

4) En caso de salirse por actos prohibidos, se penaia a quién realizé dicho
acto con “Kyongo™.

5) Cuando cruzan la linea limite ambos competidoresgesenalizara al primero
gue cruza dicha linea.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

Para evitar las situaciones anteriores, el arbiédme estar cerca de la linea limite de
10 x 10 m y evitar en lo posible con su presenamlqs competidores crucen dicha
linea limite.

b) Evitar el combate dando la espalda al adversarioEste acto implica dar la
espalda para evitar el ataque del oponente, yalames para castigar esta accion
son la carencia de espiritu deportivo y juego lonjiiste acto conlleva peligros
inherentes los cuales podrian resultar en lesi@eems. También se debe
penalizar el evadir el ataque del oponente agachahd@uerpo por debajo del
nivel de la cintura agazapandose en exceso.

c) Caerse:
1) El "*Kyongo” se sancionara inmediatamente en el d&scaida intencionada.

2) Caerse accidentalmente por un ataquepdelemte “Aviso” la primera
vez y “Kyongo” la segunda vez.

3) Caerse sin intencion en un intercambitédricas 6 debido a un
resbalén, no se penalizara.
4) Caerse por actos prohibidos del oponente, ufigg” sera dado al
competidor que realizé dicho acto.
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GUIA PARA EL ARBITRAJE:
- Tocar con la mano al suelo para evadir un atdgleponente, se
penalizara con un “Kyongo”.

- Tocar con la mano al suelo para realizar unustad oponente se
penalizara con un “Kyongo”.

d) Evitar 6 eludir el combate

Estos actos se refieren a los casos en los quataeekecombate sin
intencion de atacar.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

- Sin embargo, el arbitro distinguira entre evéhcombate (rehuir) intencionadamente
y evitarlo por cuestiones de tactica defensiv@elaalizacién “kyongo” no se dara en
los casos de tactica defensiva.

- El arbitro debe penalizar las perdidas de tiemyando un competidor esta ganando.
- En el caso de que un competidor evite el comisateintencion de atacar, la
penalizacion “Kyongo” se le dara a aquel que sea d#&ensivo y retroceda mas

frecuentemente.

- Si existe pasividad por ambos competidores, latréarprimero les dara un “Aviso” y
si contindan en la misma aptitud, otorgara un “Kyaha ambos competidores.

- Si un competidor hace el gesto de pedir tiempa fmamar ventaja en el combate, se le
dara un “Kyongo”.

e) Agarrar, retener o0 empujar al oponente

- Agarrar: Esto incluye agarrar cualquier parte del uniforrde| cuerpo  del
oponente o del protector del tronco con las maAdemas esta incluido el acto de
agarrar el pie o pierna o enganchar algo con ebaazo.

- Retener. Presionando la espalda del oponente con las n@aiwazos, sujetando el
cuerpo del oponente con el brazo, con la intenciénimpedir el movimiento del
oponente. Si durante el combate el brazo es pakstdas de la espalda del oponente o
con el propdsito anteriormente mencionado debedselarado falta. También debe
considerarse retengrasar la pierna por detras de la del oponenét emerpo a cuerpo.

- Empujar: Estos actos incluyen, empujar para desplazar grhaerder el equilibrio

del oponente, con el propésito de conseguir unaajern el atague. Empujar para
impedir el atague del oponente o impedir la ejenuciormal de una técnica. Empujar
la pierna del oponente con las manos o brazos dssge que la pierna ha sido
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enganchada por el brazo o retenida por el hombngpuiar con las manos, codo,
hombro, cuerpo o cabeza etc.

f) Atacar por debajo de la cintura

- Este articulo se aplicara a los ataques inteadios o reincidentes a cualquier parte
por debajo de la cintura.

- Cuando un ataque por debajo de la cintura est&ada por un encontronazo
accidental u ocurre accidentalmente en el intercand técnicas no se penalizara.

g) Simular lesién

- La intencion de este articulo es castigar laraiaedel espiritu de juego limpio. Esto
significa exagerar la lesion o indicacién de d@oruna parte del cuerpo no derivada de
un golpe con el proposito de demostrar que la acdé& contrario es una infraccion.
También incluye exagerar el dolor con el propoditoperder tiempo. En este caso, el
arbitro dara al competidor la indicacién de cordinal combate dos veces, con cinco
segundos de intervalo, y después sancionara coortgy’ si el competidor no sigue las
indicaciones del arbitro.

h) Cabezazo o atacar con la rodilla

- Este articulo se refiere al ataque intencional @ cabeza o la rodilla en una
proximidad con el oponente. Sin embargo, accioeeataque con la rodilla, tales como
las siguientes, no deben ser sancionadas:

A) Cuando el oponente arrolla con violencia paraamnign ataque de pierna.

B) Como resultado de una contradiccion en distancial ygolpe ocurre
involuntariamente.

1) Atacar con la mano 0 pufio:

- Esta accion incluye golpear la cara del advessaon la mano (pufio), mufieca, brazo
o codo. Sin embargo acciones debido a la faltautl#ado del contrario, tales como
agachar excesivamente la cabeza o girar el cuerpuisiado, no pueden ser castigados
por este articulo.
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]) Expresar_observaciones incorrectas o cualquier aién de mala conducta por
parte del competidor o del entrenador

- Este articulo se refiere a expresiones de condumarecta, incluye las
acciones o actitudes fisicas las cuales no puesteaceptadas de parte del competidor o
entrenador, como deportistas.

Detalles de estas acciones:
A- Cualquier accion que interfiera en el desarrolléedsompeticion.

B- Cualquier accién o mala conducta que critique [Esiten del arbitro o el arbitraje
del combate, se considerara como procedimientguilae.

C- Conducta fisica o verbal insultando al competidomti@rio o al entrenador.
D- Direccion del entrenador en voz alta o excesiva.

E- Cualquier acto o conducta innecesaria e indesealerelacion al combate, las
cuales no estén dentro de los limites aceptadds.dfi$culo puede ser entendido
con relacion a la deduccion de un punto (Canchdependiendo del grado de
ilegalidad o la intensidad de la accién. En lososagraves el Canchon sera
aplicado y en los casos menos graves se usararstdo, (Kyongo). Sin embargo
si los casos menos graves son muy reincidentesepsed penalizado con
“Canchon”.

Para la distincién de los casos anteriores esbér@rel que tiene la autoridad para
hacerlo y no puede ser contestado. Cuando la nmlducta es realizada por un
competidor o entrenador, durante el periodo de ahesgc el arbitro puede declarar
inmediatamente la falta y ésta sera anotada eresodtados del préximo asalto

EXPLICACION (3):

Actos prohibidos. Penalizacion con “Canchon”.

a)Atacar al oponente después de “Kalyo

Esta accion es extremadamente peligrosa, dadatdapedbabilidad de lesionar al
oponente, el peligro proviene de:

- Después de “Kalyo”, el oponente puede estar anmediato estado de desproteccion.

- El impacto de cualquier técnica que golpee alnepte después de “Kalyo” sera
mayor debido al estado de indefensién del competido
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- Este tipo de acciones agresivas hacia el congatiol estan de acuerdo con el espiritu
del Taekwondo de competicién, si esto ocurre se qemnalizar al competidor que
atague después de “Kalyo” intencionadamente, sierten cuenta el grado del impacto.
Se deberéa penalizar con “Canchon” también en el gas un competidor intenté atacar
después de “Kalyo” intencionadamente aunque nornaiga.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

El arbitro debe ser enérgico a la hora de dect&alyo”, para poder penalizar por esta
accion, de lo contrario deberad sopesar la inteatied del ataque. Si no hay
intencionalidad, no se penalizara dicha accion.

b)Atacar al oponente caido:

Esta accion es extremadamente peligrosa, dadatdapedbabilidad de lesionar al
oponente, el peligro proviene de:

- El oponente caido esta en un inmediato estadiesj@oteccion.

- El impacto de cualquier técnica, la cual golpem &ontrario caido, sera mayor debido
a la posicion del competidor. Este tipo de acci@wssivas hacia el oponente caido no
estd con el espiritu del Taekwondo, y no es apdopieon el Taekwondo de
competicion.

c) Proyectar al oponente:

Este sub-articulo incluye la accion de proyectan@oesultado de sujetar con las manos
0 piernas.

- Tirar intencionadamente al oponente al suelo ¢amglo el pie del oponente que esta
realizando un ataque en el aire, con el brazo aijgmgolo con las manos.

- Accion interfiriendo con el ataque del oponerttegiendo el pie o pierna de éste o
empujandolo con la mano.

d) Ataque intencional a la cara del oponente con @ufio:

Un “Canchon’debe ser dado al competidor que haga lo siguisatgin el criterio del
arbitro:
- Cuando el inicio del ataque del pufio es por eaadsai hombro.
- Cuando el atague de pufio fue realizado demaai&mlo
- Cuando el ataque es realizado a distancia mug con el propdsito
de lesionar y no como parte de un intercambitgdeicas
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e) Interrumpir el progreso del combate por parte décompetidor 0 _entrenador:

- Cuando el entrenador abandona su silla, durdctmabate, alterando
el proceso del mismo o abandona intencionadanetdrea de
competicion.

- Cuando el entrenador va alrededor del area deeteion con el
propédsito de interferir en el progreso del coralmahaciendo protestas
en contra de las decisiones arbitrales.

- Cuando el competidor o entrenador amenazan&lbitsos o infringen
la autoridad arbitral.

- Cuando un competidor o entrenador protestanmeefdegal e
interrumpen el progreso del combate.

f) Observaciones o conducta violenta por parte delompetidor o entrenador:
Se refiere al sub-articulo “)” de los “Kyongo”, quependiendo de la gravedad de los
actos se podra penalizar con “Kyongo” o “Canchon”.

Tanto los “Kyongos” como los “Canchons” seran declados en el sitio donde se
realizan.

EXPLICACION (4):

El arbitro puede declarar al competidor perdedorfaltas; el arbitro puede declarar a
un competidor perdedor si la acumulacion _de menas@ (-4)deducciones de punto
cuando el competidor o entrenador ignoran o vitdarprincipios basicos de conducta
en competicion de Taekwondo o los principios funelatales del reglamento o a los
directivos de arbitraje. Particularmente si el cetigor demuestra la intencion de
lesionar o cometer una violaci@candalosa a pesar de la prohibicién del arhdto,

competidor debe ser declarado perdedor por faltasdiatamente.

EXPLICACION (5):

Cuando un competidor recibe menos cuatro fgehtos, el arbitro le declarara perdedor
por infracciones.

Menos cuatro puntos significa una acumulacion wea{—4) puntos sin tener en cuenta
la clase de “Kyongo” o “Canchon”.

Cuando un competidor acumule (—4) puntos, este etdys es automaticamente
perdedor. En este momento, el arbitro debe declalrantro competidor ganador
incondicionalmente.
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GUIA PARA EL ARBITRAJE:
“JOO-EUI” (AVISO)
a)"Joo-eui” aviso sera dado en las infraccionesdavactos no deseables.

b) “Joo-eui” aviso no afectara a los puntos perded®era sancionar con “kyongo” si
los actos se repiten.

c) Se podra avisar “Joo-eui” sélo una vez por faftacada asalto.

Forma de dar el aviso “Joo-eui”: Senalar al consleetcon el dedo y encarar la
palma de la mano hacia su tronco moviéndola unal®ezquierda a derecha y
volver al centro.

EL TIEMPO DEL COMBATE.

Sera temporalmente parado cuando el arbitro detdalygeo” para declarar “kye-shi”.

El tiempo del combate debe reanudarse cuandoigioadeclare “kye-sok”.

El arbitro pedira “kye-shi” en los casos de legpdn dejar que el competidor se

recupere o reciba atencion médica.

a) Para sancionafkyongo”, “Canchon” ordenar afiadir el punto adi@l “Chong” 6
“Hong”, “ll Jeom”, permitir que el competidor seloque bien sus protecciones
(peto, espinilleras, etc.), anular un punto o auialgcausa que pare el combate, el
arbitro ordenard al crono (recorder) parar el tiertghi-gan”.

b) Para la cuenta de protecci@h arbitro no pedira tiempo “Shi-gan” para la mizede
proteccion.

c) Cuando se da un aviso, no es necesario pedir ‘@tii-gn este caso queda a criterio
del arbitro.

Articulo 15 Decisiones de superioridad

1. En caso de empate después de realizarse el cuartalo, el ganador
sera decidido por el arbitro y los jueces (equiporhitral) basado en la superioridad
manifiesta durante este cuarto asalto.

EXPLICACION (1):

En el caso de que la decision de los jueceq&@3, el arbitro decidira el vencedor.
Mientras que el arbitro no necesitara ejercer seoth® a decidir el vencedor, cuando la
decision de logueces seé3:1).

Cuando el combate haya finalizado en empate, atr@rpedira a los jueces que
marquen al vencedor en la “tarjeta de superioridad”

Los jueces entregaran al arbitro su “tarjeta deesapdad”, en el centro del area de
competicion, tras haber marcado su decision derisuigead. Entonces el arbitro
declarara el vencedor.
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EXPLICACION (3):
La decision de superioridad es hecha sobre la Hakaesultado de la iniciativa
demostrada durante el cuarto asalto. La iniciatéevaizgara por:

- El dominio técnico de un competidor demostrandyaon agresividad en el manejo del
combate.

- EI mayor nimero de técnicas realizadas.
- El uso de técnicas de alto nivel en dificultacbynplejidad.
- Demostrar mejores maneras para la competicion.

(GUIA PARA EL ARBITRAJE)
El procedimiento para la decisién de superioridad somo sigue:

1) Todos los jueces y arbitro llevaran con ellos sjeti de superioridad.

2) En el caso que se deba decidir superioridad, @f@ttamara a los competidores
a sus respectivas marcas. El arbitro dard dos [hasis atrdsempezando con la
pierna izquierda, para declarar “Woo-se-kirok éedir tarjeta de superioridad)”,
rellenara su tarjeta después de recoger las uetdos jueces y entonces dara
dos pasos hacia delante empezando con la izquientiances dara la orden de
“Chariot” “Kyong-ye” para declarar el ganador.

3) Cuando el arbitro hace la declaracion de “Woo-sekkilos jueces inclinaran su
cabeza hacia la tarjeta para rellenarla, en un m@axe 10 segundos y la
firmaran, después se la entregaran al arbitroaebtca abajo.

4) El arbitro recogera las tarjetas de superioridadodegueces, registrando en la
suya propia los resultados. Entonces declararéreledor, por mayoria.

5) Acerca de la declaracion de vencedor, el arbittcegara al crono (recorder) las
tarjetas y éste las entregara al delegado de la WTF
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Articulo 16 Decisiones

1. Ganar por K.O.

2. Ganar por interrupcion del combate por parte del abitro (RSC
“Referee Stop Contest”).

3. Ganar por puntos o por superioridad.

(1)Ganar por puntuacion (resultado) final.

(2)Ganar por diferencia de puntos (POINT-GAP), cuado hay 7 puntos de
diferencia en el marcador (teniendo en cuenta losuptos negativos del oponente), el
combate se debe parar y declarar el vencedor.

(3)Ganar por llegar a la puntuacion maxima (POINT-CEILING), cuando un
competidor llega al maximo de_12 puntogdescontando los puntos negativos que
posea), el combate se debe parar y declarar al vesator.

EXPLICACION:

Ganar por diferencia de puntos o por puntuaciomrmaxima.

En el caso de que haya una diferencia de 7 puntastee competidores, o
se llegue a la puntuacion maxima de 12 puntos, elrabate debe ser
parado Yy decidir el vencedor.

4. Ganar por abandono.
5. Ganar por descalificacion.

6. Ganar por penalizaciones por parte del arbitro (R.PD. “Referee’s
Punitive Declaration”).

EXPLICACION (1):

Ganar por K.Q EI arbitro declara este resultado, cuando un patitior no puede
reanudar la competicion dentro de 10 segundos degpei ser derribado por una técnica
valida.

Cuando, como resultado de un golpe, el arbitroraét@ que una competidor no esta en
condiciones de reanudar la competicion. Esta deciguede ser declarada antes de que
los 10 segundos hayan transcurrido.

EXPLICACION (2):

Ganar por interrupcién del combate por parte datrér(R.S.C.) Si es decidido a juicio
del arbitro o del médico oficial de la competicgue un competidor no puede continuar,
incluso después del periodo de recuperacion deimatan o cuando un competidor no
obedece la orden del arbitro para continuar, etrardara el combate por finalizado y al
otro competidor como ganador.
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EXPLICACION (3):
Ganar por puntos o superioriddeh este caso el ganador se determina por la @cidtu
final o la decision de superioridad en el cuaraitas

EXPLICACION (4):

Ganar por abandon&l ganador es determinado por abandono del openen

Cuando un competidor abandona la competicion debiddesion y otras razones.
Cuando un competidor no reanuda la competicionubssgel periodo de descanso o falta
a la llamada de empezar la competicion.

Cuando el entrenador arroja la toalla significpdedida del combate.

EXPLICACION (5):

Ganar _por descalificaciorEste es el resultado determinado cuando un cadopato
entre en el peso reglamentario o cuando un congpgtidrde su posicion de competidor
antes de gue la competicion comience.

EXPLICACION (6):

Ganar por penalizaciones por parte del arbitro.(R)PEste es el resultado declarado por
el arbitro después de la acumulacion de un totaindeos cuatro (-4) puntos o por la
decision del arbitro segun el apartado 14.7 desestfgas de competicion.

Articulo 17 (Knock Down) Derribo

1. Cuando cualquier parte del cuerpo que no sea la ptéa de los pies,
toca el suelo debido a la fuerza de una técnica fleada por el oponente.
2. Cuando un competidor se tambalea demostrando no tenintencion o
capacidad para continuar el combate.

3. Cuando el arbitro juzga que el competidor no puedeontinuar a causa
de algun golpe técnico contundente que haya recitud

EXPLICACION:

Un derribo (Knock Down) se define como la situac&m la que un competidor es
dejado fuera de combate en el suelo, se tambaleapoede responder adecuadamente
a los requerimientos del combate, debido a un gdimtuso en la ausencia de estas
indicaciones, el arbitro puede interpretar comoderribo, la situacion donde, como
resultado de un contacto, podria ser peligrosomimuar o cuando hay cualquier duda
acerca de la seguridad de un competidor.

- Cuando un competidor se resbala o cae debido a wesequilibrio aunque haya
recibido un golpe no se considerara “knocked down’derribado, el arbitro
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comprobara el estado del competidor‘kye-soo” antes de iniciar la cuenta de
proteccion, la cuenta se hara cuando el competidessta tocado.

Articulo 18 Procedimiento en caso de derribo (Knoclkbown)

1. Cuando un competidor es (knocked down) derribado aausa de algun
ataque legitimo del adversario, el arbitro tomardas siguientes medidas:

1.1El arbitro debe mantener al atacante apartado del @mpetidor derribado
mediante la declaracién de “Kalyo” (parar) haciendo el gesto de retirarlo
hacia atras con el brazo izquierdo

1.2El arbitro debera contar en voz alta desde “Hannah”(uno) hasta “Yeol”
(diez), con intervalos de un segundo, dirigiéndoss competidor derribado,
sefalando con la mano el paso del tiempo.

1.3En caso de que el competidor derribado se levanteuchnte la cuenta del
arbitro y decida continuar el combate, el arbitro gguird la cuenta hasta
“Yedoul” (ocho) para la recuperacion del competidor caido. El arbitro
decidird entonces si el competidor esta recuperadqg si es asi, continuara el
combate mediante la declaracion de “Kye-sok” (contiuar).

1.4Cuando un competidor que ha sido derribado no demwstra estar listo para
continuar el combate al contar “Yeodul”, el arbitro anunciara al otro
competidor ganador por K.O.

1.5La cuenta debera continuar también después del fimalel asalto o habiendo
acabado el combate.

1.6En caso de que los dos competidores sean derribadad arbitro debera
seguir contando mientras uno de los dos no se hayeecuperado
suficientemente.

1.7En caso de que ninguno de los dos competidores est&uperado con la
cuenta de “Yeodul”, el ganador se decidira segun $opuntos obtenidos por
cada uno, antes del derribo.

1.8Cuando el arbitro juzga que uno de los dos competinles no estd en
condiciones de continuar el combate, podra decidiel ganador sin contar o
durante la cuenta.

2. Procedimientos a seguir después del combate:

Cualquier competidor que haya sufrido un K.O., a casecuencia de un golpe en la
cabeza, no podra competir en los siguientes 30 dias

Antes de ir a cualquier competicién pasados los 3flas, el competidor debera ser
examinado por un médico designado por la FederaciONacional de Taekwondo,

que debera certificar que el competidor esta recupado y en condiciones para

competir.

30



EXPLICACION (1):

Mantener al atacante apartadn este caso el competidor que esta de pie segend
Su respectiva marca de competidor, sin embargd,caeimpetidor derribado esta sobre o
cerca de la marca del competidor, el oponente aspen la linea limite enfrente de la
silla del entrenador.

GUIAS PARA EL ARBITRAJE:

El arbitro debe estar constantemente preparadsi paurre de repente una situacion de
derribo, tambaleo o incapacidad de seguir el coenfiatock down o Standing down),
la cual se caracteriza por un golpe contundentenpaado de un peligroso impacto.
En esta situacion, el arbitro debe declarar “Kalyoémpezar la cuenta sin ninguna
vacilacion. El arbitro debe tener cuidado en detgmcuando un oponente se esta
tambaleando o se tropieza y también en diferera@ire un oponente que ha sido
derribado por el impacto contundente de un golpel yjue ha sido empujado o
derribado hacia el suelo en una situacién de ddseaqu

En las situaciones anteriores, el arbitro debe rtdaecapacidad de determinar
inmediatamente si es una situacion de derribo daeo (Knock Down) y debe
declarar inmediatamente “Kalyo” y empezar la cuenta

EXPLICACION (2):

En caso de que un competidor caido se levante tdularcuenta del arbitro y desea
continuar_el combateEl propdsito principal de la cuenta es protedeccanpetidor.
Incluso si el competidor desea continuar el comlzatees de llegar a la cuenta de ocho,
el arbitro debe contar hasta “Yeodul” (ocho) antks reanudar el combate. Es
obligatorio contar hasta “Yeodul” (ocho) y no pusee alterada por el arbitro.

Cuenta uno a diez: Hanah, Duhl, Seht, Neht, Dasiseot, llgop, Yeodul, Ahop y
Yeol.

EXPLICACION (3):

El arbitro, entonces, determinard si el competider ha recuperado y si es asi,
continuard la competicién con la declaracion de€%ok” (continuar) El arbitro debe
asegurarse si el competidor puede continuar a Il oquee hace la cuenta. La
confirmacién final de la situacién del competiddespués de la cuenta de ocho, es el
anico procedimiento y el arbitro no debe perdengie en reanudar el combate.

EXPLICACION (4):

Cuando un competidor, que ha sido derribado, ndgeaepresar el deseo de reanudar
el combate a la cuenta de “Yeodul” (ocho), el abileclarar4 al otro competidor
ganador por K.O., después de contar hasta “Ye@z]d

El competidor expresa el deseo de continuar la etinign varias veces con gestos en
una posicion de combate con los pufios certdbicsd competidor no puede mostrar este
gesto a la cuenta de “Yeodul” (ocho), el arbitrelaleclarar al otro competidor
ganador, después de contar primero “Ahop” (nuev&)epl” (diez). Expresar el deseo
de continuar después de la cuenta de “Yeodul” (oobguede ser considerado valido.
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Incluso si el competidor expresa el deseo de rearath cuenta de “Yeodul” (ocho), el
arbitro puede seguir contando y puede declararifadn el combate si él/ella
determina que el competidor esta incapacitadonearaudar la competicion.

EXPLICACION (5)

Cuando se juzga por el arbitro que un competidopmede continuarCuando un
competidor ha recibido un golpe aparentemente fesligy ha caido en una situacion
rapida, el arbitro puede suspender la cuenta algara los primeros auxilios a la vez
gue hace la cuenta.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

1. El arbitro no debe dejar pasar tiempo adicionafiomando la recuperacion del
competidor después de contar hasta “Yeodul” (ocha)o resultado de observar
la situacion del competidor, durante la realizadéria cuenta.

Si a la cuenta de “Yeodul” (ocho) el competidoréestaramente recuperado, con
los brazos arriba, en guardial arbitro pedira tiempo “Shigan” dirigiéndose al
juez-crono y afadira un punto adicional al otro quatidor con la declaracién
de “Chong 6 Hong” Il Jeom.

Si un competidor no se recupera a la cuenta de "Y{@eez). El arbitro cruzara
los brazos con las manos abiertas hacia fuera, islegtira “Kuman” y entonces
sefalara al ganador.

2. Cuando un competidor se recupera claramente amstés duenta de “Yeodul”
(ocho) y expresa el deseo de continuar, y el arlptrede ver claramente la
situacion del competidor, y adn asi la reanudae®immpedida por la necesidad
de un tratamiento médico, el arbitro debe prim&anudar el combate con la
declaracion de “Kyesok” (continuar) seguido inméali@ente por las
declaraciones de “Kalyo” (separarse) y “Kyeshi’eifftpo) y entonces los
procedimientos del articulo 19 deben ser seguidos.

Articulo 19 Procedimientos para spender el combate

1. Si un combate ha de ser suspendido a causa de lesi@ uno o de los
dos competidores, el arbitro tomara las siguientemedidas:

1.1El arbitro suspendera el combate mediante kdeclaracion de
“Kalyo” y ordenara al cronometrador suspermler el registro del
tiempo anunciando “Kyeshi”.

1.2El &rbitro permitira al competidor recibir prime ros auxilios en el
tiempo de un minuto.

1.3El competidor que no demuestra disposicion a cbnuar el combate
pasado el minuto de tiempo, incluso en caso sion leve, sera
declarado perdedor por parte del arbitro.

1.4En caso de imposibilidad de continuar el combatgasado el minuto
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de tiempo, el competidor que haya causado ksion con un acto
prohibido que se debiera penalizar con un “Carhon”, sera
declarado perdedor.

1.5En caso de que ambos competidores sean derribadono puedan
continuar el combate, pasado el minuto de tigno, el ganador sera
decidird basandose en los puntos obtenidos astde las lesiones.

1.6Si se juzga que la salud de uno de los competie® se haya en
peligro pudiéndose caer en condiciones peligras, pudiendo perder
la consciencia, el arbitro debera suspender ebmbate
inmediatamente y ordenar la atencidén de primers auxilios. El
arbitro debera declarar perdedor al competidorcausante de la
lesion, si es debida a un ataque prohibido, gse debiera penalizar
con un “Canchon”, o en el caso de de que ebgue no debiera ser
penalizado por “Canchon”, se decidir4 el ganaut basandose en la
puntuacion del combate, antes de la suspensidal tiempo.

EXPLICACION (1):
Cuando el arbitro determina que la competicién nede continuar debido a lesién o
cualquier otra situacion de emergencia, debe téasasiguientes medidas:

1. Si la situacion es critica tal que un competidierde el conocimiento o sufre una
lesion grave y el tiempo es crucial, los primeragilaos deben ser inmediatamente
administrados y el combate finalizado. En este aasoesultado del combate sera
decidido como sigue:

I- El que ha causado la lesion sera declarado gerdse la lesion fue el resultado de una
falta grave “Canchon”.

lI- EI competidor incapacitado sera declarado pdodei la lesidon fue el resultado de
una accién legal o accidente de inevitable contacto

lll- Si la lesiébn no esta relacionada con el cottede la competicion, el ganador sera
decidido por la puntuacién del combate antes drispension. Si la suspension ocurre
antes del final del primer asalto, el combate serdidado.

2. Cuando la gravedad de la lesion no es sercnapetidor tiene un minuto después de
la declaracion de “Kyeshi” (tiempo) en el cual becel tratamiento necesario.

|- Permiso para el tratamiento médico. Cuando latrardetermina que el tratamiento
médico es necesario, él/ella puede ordenar leeasiastdel médico de la competicion.

lI- Orden para reanudar la competicion. Es decidiénarbitro si es posible o no que el
competidor puede reanudar el combate. El arbitteedp en cualquier momento,
ordenar al competidor reanudar la competicion ded&l minuto. El arbitro puede
declarar como perdedor a cualquier competidor quaiga la orden de reanudar el
combate.
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lll- Mientras el competidor esta recibiendo la tsisia del médico o esta en proceso de
recuperacion, 40 segundos después de la declardeidkyeshi” (tiempo), el arbitro
comienza la cuenta en voz alta anunciando el pabtieinpo a intervalos de cinco
segundos. Cuando el competidor no puede retorfeamaarca del competidor al final
del periodo de un minuto, el resultado del combaté decidido.

IV- Después de la declaracion de “Kyeshi” (tiempel),intervalo de tiempo de un
minuto es estrictamente observado sin tener entauanayuda del médico de la
competicion. Sin embargo, cuando se requiera tratdmm médico y el médico esta
ausente o0 es necesario tratamiento adicionalewpto limite de un minuto puede ser
suspendido a juicio del arbitro.

V- Si la reanudacion de la competicién es imposildspués de un minuto, la decision
del combate serd determinado de acuerdo con lacasy@n 1, apartado I, de este
articulo.

3. Si ambos competidores llegasen a estar incaplasity no es posible reanudar el
combate después de un minuto u ocurre en condgiongentes, el resultado del
combate es decidido de acuerdo a los siguientesics:

I- Si la decisién es el resultado de una falta gr&¥anchon” para un competidor, este
sera el perdedor.

lI- Si el resultado no esta relacionado con cualgfalta grave “Canchon”, el resultado
del combate sera determinado por la puntuacioncdeibate en el instante de la
suspension de la competicion. Sin embargo, sidaension ocurre antes del final del
primer asalto, el combate sera anulado y el Co®iganizador decidira el momento
apropiado para volver a realizar el combate. Sicampetidor todavia no puede
competir, en el instante de volver a realizar eimloate, este competidor sera
considerado como retirado.

lll- Si la decisibn es el resultado de una faltaavgr “Canchon” para ambos
competidores, los dos competidores perderan.

EXPLICACION (2):
Las situaciones en las que se necesite suspentEnbhte que no estén descritas en los
casos anteriores seran tratadas como sigue:

1. Cuando circunstancias incontrolables requiesesuspension del combate, el arbitro
suspendera el combate y seguira las directrices Giwhité Organizador de la
competicion.

2. Si el combate es suspendido después de finalzlagabgundo asalto sera determinado
de acuerdo a la puntuacion del combate en el manknta suspension, si el combate
no puede ser concluido.

3. Si el combate es suspendido antes de la coaoldsl segundo asalto, en principio,
un nuevo combate sera realizado y sera hecho ada#iss.
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Articulo 20 Arbitros y Jueces

1. Calificaciones. )
Los poseedores del Certificado de Arbitro Internaanes registrado por la WTF.

2. Obligaciones.

- Arbitros:
(1) El &rbitro debera controlar el combate.

(2)El arbitro debera declarar “Sijak”, “Kuman”, “Kaly 0", “Kyesok” y
“Keyshi”’, al ganador y al perdedor, las deduccionesde puntos
“Canchon”, penalizaciones “Kyongo” y retirada. Toda declaracion del
arbitro debera llevarse a cabo habiendo sido confinados los resultados.

(3) El arbitro tendra el derecho de tomar decisiones itependientemente
segun las normas establecidas.

(4) El arbitro no debera adjudicar puntogexcepto en la cuenta,
punto adicional).

(5) En caso de empate, la decision de shpedad debera ser
tomada por todo el equipo arbitraldespués del cuarto asalto, de
acuerdo con el articulo 15, punta 2

- Jueces:
(1) Los jueces deberan marcar los puntos hdos inmediatamente.

(2) Los jueces deberan dar su opinion hondamente siempre que
sea requerida por el arbitro.

3. Responsabilidad para juzgar.
Las decisiones tomadas por los arbitros y pdos jueces seran
decisivas y ellos seran responsables de susisienes ante el Comité
Supervisor de la Competicion.

4. Uniforme de los arbitros y de los jueces.
(1) Los arbitros y los jueces deberan llevaill eniforme designado por
la WTF.

(2) Los arbitros y los jueces no deberan llevaingun material al area
de combate que pueda interferir en el nwate.
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INTERPRETACION:

El Presidente del Comité de Arbitraje y Apelaciamege, si es necesario, pedir al
Delegado Técnico de la WTF que ordene remplazdgimarbitro en el caso de que
haya sido asignado incorrectamente a un combategammdo juzgue que un arbitro tiene
una conducta incorrecta o errores irrazonables.

GUIA PARA EL ARBITRAJE:

En el caso de que cada juez dé una puntuaciorediéepara un ataque legal, en
la cara, por ejemplo, un juez da un punto, otr@,dael tercero no da ninguno, de forma
gue ningun punto es reconocido como valido en etaakr, en este caso cualquiera de
los jueces o el mismo arbitro puede indicar elreyrpedir una confirmacion entre los
jueces.

Entonces el arbitro puede declarar “Shi-gan” (tiejnparar el combate y reunir a los
jueces y preguntar sobre la validez de ese punto.

Después de la breve discusion, el arbitro publi@r@solucion. Este articulo también
se aplicara en el caso de que el arbitro cuentempor o haga una cuenta improcedente,
los jueces pueden tener una opinién contraria delaarbitro, en este caso debera
levantar su mano, a la cuenta de “Seht” (tres) @ehtN(cuatro).

Articulo 21 Crono (recorder)

El crono (recorder) deberd cronometrar el tiempo decombate y los periodos de
descanso, suspensiones y también debera anotar lpsintos obtenidos, y/o
deducciones de puntos. Aiadir punto adicional a larden del arbitro.

Articulo 22 Amiacion de arbitros y jueces

1. Composicion del equipo de arbitraje:
1) Si no se utilizan protectores electrénicos: etja@ipo de arbitraje
estara compuesto por un arbitro y_cuatrgueces.

2) En caso de utilizar protectores electronicos: @quipo de arbitraje
estara compuesto por un arbitro y dogueces.

2. Asignacion del equipo de arbitraje:

1) La asignacion de los arbitros y los jueces sealezara después de
haber fijado el programa de la competicion.

36



2) Los arbitros y jueces con la misma nacionalidadque la de los
competidores no deberan ser asignados para ese caté No obstante,
se hara una excepcion para los jueces, en caso de @l nimero sea
insuficiente.

INTERPRETACION:
Los detalles de requisitos, obligaciones, orgamzraetc., seguiran las Regulaciones de
Administracion de los Arbitros Internacionales d&\TF.

Articulo 23 Otros asuntos no especificados €l Reglamento

En caso de que ocurran otros asuntos no especificed en el Reglamento, se
procedera de la siguiente manera:

1. Los asuntos relacionados con la competicion debBa ser decididos mediante
consenso del equipo de arbitraje en cuestion.

2. Los asuntos que no estén relacionados con la queticion, seran decididos por el
Consejo Ejecutivo o su delegacion.

3. El Comité Organizador debera estar preparado comin reproductor de video en
cada zona de combate para grabar y preservar el poeso del combate.

Articulo 24 Arbitraje y Apelacion

1. Composicion del Comité supervisor de la compet@n y apelaciones.

1) Calificaciones:

Requisitos de los miembros para estar cualificadasomo supervisores
del Comité de Competicion. Deberan ser miembros d€lomité
Ejecutivo de la W.T.F. o personas, con suficienteperiencia en el
Taekwondo que tengan la recomendacion del President el
Secretario General de la W.T.F.

Ademas un delegado técnico sera miembro extréi@al.

2) Composicion del Comité Supervisor de la comeficion:

Un jefe “Leader” y menos de seis miembros, mas eldiegado Técnico
de W.T.F.

3) Procedimiento de designacion:

El Presidente de la W.T.F. bajo la recomendacion #i&ecretario
General designara al jefe “Leader” y a los miembre del Comité
Supervisor de la competicion.

2. Responsabilidad del Comité Supervisor y Apelacionalla competicion.
1) El Comité Supervisor y de Apelacion debera hacetorrecciones de juicios
incorrectos segun sus decisiones en cuanto a prasssy deberan tomar medidas
disciplinarias ante los jueces o arbitros que comeh juicios incorrectos o
cualquier conducta ilegal y lo resultados de estodeberan ser enviados al
Secretario de la W.T.F.
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2) El Comité Supervisor de la competicion evaluardas actuaciones de los
arbitros y de los jueces.

3) El Comité Supervisor de la competicion tambiénendra la potestad de actuar
como Comité Extraordinario de disciplina durante la competicion, con los
asuntos relacionados con la competicion.

3. Procedimiento en caso de protesta.
1) En caso de que haya alguna objeciéon al criteride la decision arbitral, el
delegado técnico oficial del equipo debe someter aiaplicacion de protesta para
la reevaluacion de la decision (aplicacion de prodéa) junto con la cuota
prescrita por la Comision de Apelacion dentro de Is 10 minutos después del
combate pertinente.
2) La deliberacion en una reevaluacion se realizar@&xcluyendo todos los
miembros con la misma nacionalidad de los competides afectados, y la
resolucién de la deliberacion se realizara por maya@.
3) Los miembros del Comité de Apelacion podran comear al equipo de
arbitraje para la confirmacion de los eventos.
4) La resolucién hecha por el Comité de Apelacioresa definitiva y no podran
ser aplicadas otras apelaciones.

4. Procedimiento de Sancion.
1) El Presidente de la W.T.F. o el Secretario Genalr (en caso de ausencia de
ambos el Delegado Técnico) pueden requerir al Corgit Extraordinario de
Disciplina cuando las siguientes conductas son cotaas por los coachs o
competidores:
a) Interferir en el proceso del combate o incitar bk publico con el mismo
proposito.
b) Interferir en la organizacion de la competiciondirigida por la W.T.F. y el
Comité Organizador.
c) Extender falsos rumores con el proposito de ejeer una influencia
injustificada contra las decisiones de arbitraje.
2) Cuando se juzgue razonable, el Comité Extraordario de Disciplina
deliberara sobre los asuntos y tomard medidas digginarias inmediatamente.
El resultado de las deliberaciones sera anunciadadplicamente y se hara un
informe posteriormente al secretario de la W.T.F.
3) ElI Comité Extraordinario de Disciplina podra afalir a las personas
involucradas para confirmar los eventos.

INTERPRETACION:
Cada Comité de Apelacion estard compuesto de absneinco miembros elegidos y
cualquier Comité compuesto de un nimero mayor e cera un nimero impar.
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EXPLICACION (1):

Excluir aqguellos miembros con la misma nacionalidad

Si hay miembros del Comité con la misma naciondlidpe los competidores
involucrados, estos miembros deben ser excluido<dmité. En todos los casos el
namero del Comité sera impar. Si el Presidentelesue no se puede elegir, un
Presidente temporal debe ser elegido por los mesmestantes.

EXPLICACION (2):

El Presidente de la Comision de Apelacion puedemeadar al Delegado Técnico que
reemplace a algn miembro:

El Delegado Técnico puede pedir al Director de #ale que reemplace a arbitros o
jueces involucrados, siguiendo el requerimiento Eedsidente de la Comision de
Apelacion.

EXPLICACION (3):
Procedimiento para la deliberacion:
1. Después de revisar la hoja de protesta, el coiutele la protesta debe ser dispuesto
de acuerdo al criterio de “aceptable” o “inacepabl
2. Si es necesario, el Comité puede escuchar lamoes del arbitro o jueces.
3. Si es necesario, el Comité puede volver a veragtrial evidente de la decision, tales
como datos escritos y visuales registrados.
4. Después de la deliberacion, el Comité lo sordedevotacion para determinar una
decision por mayoria.
5. El Presidente hara un informe con el resultagtasd deliberaciones y se hara conocer
publicamente.
6. Procedimiento de la decision:
1) Errores al decidir los resultados del combateyes en el calculo de la
puntuacion del combate o mala identificacdé un competidor podran
ser cambiados.
2) Error en la aplicacion de las reglas: cuanddeegdido por el Comité
gue el arbitro ha cometido un error en la agl@n de las Reglas de
Competicién, el resultado del error sera caodeey el arbitro sera
sancionado.

3) Errores en juicio de hecho: cuando el Conhgide que hubo
claramente un error al juzgar los hechlesteomo el impacto de un
golpe, accion o conducta de gravedad, amealidad, en el momento
relacionado de un acto para declaracidmea, & decision no sera
cambiada y los oficiales que se vean cldisaderan sancionados.

EXPLICACION (4):

Comité Extraordinario de Disciplina:

El proceso de Deliberacion y Sancion le corresp@ndesste Comité y los detalles de la
sancion se cumplirdn de acuerdo con el Reglamen@istiplina.
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PUNTUALIZACIONES (GUIAS PARA EL ARBITRAJE)

- MUERTE SUBITA, (PUNTO DE ORO)
La regla del asalto de muerte subita (cuarto asaljose hara siempre que el
resultado final sea empate después de los tres dsal

a) Este cuarto asalto sera de 2 minutos y comenzadespués de 1 minuto de
descanso al finalizar el 3er. asalto, en el cual glimer competidor en marcar un
punto serd el vencedor, aunque este quede K.O. pana accidn seguida del otro
competidor.

b) En el caso de que finalice el tiempo establecig@ra el asalto de muerte subita
sin punto.
El vencedor se decidira por el sistema de supwidad establecido en el art. 15
“woose ki rok” decision arbitral por mayoria, basandose exclusivamente en la
superioridad demostrada en este asalto.

c) En el asalto de muerte subita solo se puede dhipunto (cuerpo) 2 puntos (cara)
a un competidor, el primero en conseguirlo sera eencedor.

d) Para perder por deducciones de punto debera senenos (-2), es decir que un
competidor podra tener hasta tres “kyongos” y ganarsi es el primero en
conseguir punto valido.

e) En contra, si el asalto finaliza sin puntos peeta aquel que tenga
punto negativo.

- JOO-EUI (AVISO)
En los avisos, es conveniente hacer el gesto derama empujar, etc..., antes de
sefalar el JOO-EUI con el dedo indice.

- PUNTUACION

a) Tenemos que ver el peso y categoria de los cotmbares a la hora de puntuar,
ya que varia su potencia.

b) También debemos ser benévolos al puntuar, cuandas acciones son seguidas y
los puntos existen, ejemplo: en las dobles accionepuntos de puiio.

- CUANDO UN ARBITRO SE EQUIVOCA

Hay algunas ocasiones en el que el arbitro se eqgooa al hacer la cuenta de
proteccion. En ese momento, cualquier juez de silla@iebe levantar la mano y dar
Su opinion.

Los jueces también deben levantar la mano, cuand@d un punto a un competidor
por error.
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TERMINOLOGIA DEL ARBITRAJE

INICIO DEL COMBATE:

CHONG Llamada competidor azul
HONG Llamada competidor rojo
CHARIOT Atencion, firmes (frene a frente)
KYONG-YE Saludo
CHUMBI Preparados, listos
SIJAK Empezar

INICIO 2° Y 3er ASALTO
CHONG Llamada competidor azul
HONG Llamada competidor rojo
CHUMBI Preparados, listos
SIJAK Empezar

FIN DEL COMBATE
KUMAN Alto, parar
CHONG Llamada competidor azul
HONG Llamada competidor rojo
CHARIOT Atencion, firmes (frene a frente)

KYONG-YE Saludo

SUSPENSION Y REANUDACION
KALYO Separarse
KYE-SOK Continuar

ASALTO ADICIONAL
WOO-SE KIROK Rellenar tarjeta de superioridad

PUNTO ADICIONAL

IL JEOM

SANCIONES
KYONGO Amonestacion
CANCHON Deduccion de punto
JOO-EUI AvViso

VENCEDOR

CHONG SUNG VENCEDOR AZUL
HONG SUNG VENCEDOR ROJO

TIEMPO
KYESHI Tiempo médico (1 minuto)
SHIGAN Tiempo indefinido

CUENTA
HANA UNO YOSOT
DUL DOS ILGOP
SET TRES YODOL
NET CUATRO AHOP
DASOT CINCO YOL

SEIS
SIETE
OCHO
NUEVE
DIEZ
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PSICOLOGIA Y CUALIDADES DE UN BUEN ARBITRO

LAS CUALIDADES PSICOLOGICAS DE UN BUEN ARBITRO SON:
1. CONSISTENCIA
2. COMUNICACION
3. DECISION
4. CALMA — PACIENCIA
5. INTEGRIDAD
6. JUICIO
7. CONFIANZA
8. MOTIVACION
1) Consistencia: Las decisiones del arbitro debemislas mismas en similares 6
idénticas situaciones.

2) Comunicacion: Los arbitros deben intentar estaldcer una buena relacion con los
competidores y coaches.

3) Decision: Las decisiones de los arbitros debeardo mas rapidas posibles, de acuerdo con las
acciones observadas.

4) Calma: Los arbitros deben mantener la calma y elcontrol de si mismos siempre,
especialmente en las situaciones dificiles de alension, insultos, comentarios violentos, etc...

5) Integridad: Debemos ser justos, imparciales y mestos con nosotros mismos y tener siempre
el mismo criterio a la hora de puntuar, sin dejarng influenciar por los gritos de los coaches 0
publico en general. Asi como no cambiar las decisies tomadas, por miedo, cuando somos
llamados a declarar por los responsables del arbdije.

6) Juicio: El principio de un buen juicio arbitral esta en un completo entendimiento de las reglas
y regulaciones arbitrales.

7) Confianza: El arbitro debe tener confianza en simismo y su habilidad en el arbitraje para
enfrentarse a las adversidades manteniendo el coptr

8) Motivacion: Para mantener un buen nivel arbitral debemos disfrutar de nuestro trabajo,
teniendo una mentalidad y actitud positiva. Todo de se consigue con dedicacién y practica.
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Edicion y modificaciones de las reglas de competiti de Taekwondo

Editado 28 de mayo de 1.973

Modificado 01 de octubre deQl77

Modificado 23 de febrero ded982

Modificado 19 de octubre de9B3

Modificado 01 de junio de 188

Modificado 07 de octubre de9B9

Modificado 28 de octubre de201

Modificado 17 de agosto de923

Modificado 18 de noviembre de997 (efectivo 1 julio de 1.998)
Modificado 31 de octubre de1 (efectivo 1 de julio de 2.002)
Modificado 23 de septiembree.003

Modificado 12 de Abril de 20%

ACTUALIZADO POR: José-AntonioValin (Julio de 2.005)
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REGLAMENTO PARA EL ARBITRAJE
DE
TAEKWONDO

FEDERACION VASCA DE TAEKWONDO



